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CAPITULO 1 — Programas necessarios 

- Lista de programas; 

- Requerimentos minimos necessarios em seu pc paraa 
customizag¢ao. 


CAPITULO 2 —Criagao de imagens MDS e emulacao com o 
programa alcohol 120% 
A-Criagao; 


B— Emulacao. 


CAPITULO 3 Processo de extracdo de arquivos/imagens 
- APROFUNDAMENTO (Detalhando o assunto): 


CAPITULO 4 - Substituigao de musicas 

- Primeiramente : O que é chart? 

- Quais os arquivos que guitar hero III suporta? 
- Detalhe importante 

CAPITULO 5 - Trocando a cor da star power 

- Curiosidade: o que é .PNG 


CAPITULO 6 - Tutorial Feedback 
- Chart; 
- Curiosid ade; 


- mini-tutorial Feedback, para iniciantes; 


- Obser vacao/dica quanto 4 sincronia da chart com a misica; 


- Adicionando Eventos Na Chart; 


- Informagées das musicas durante game. 


- Editar ano em arquivo de audio .ogg (para que apareca durante 


o game) 
- Traducdo de eventos (midis/charts) 


CAPITULO 7 - Sincronizando char t/mitsica com feedback 


CAPITULO 8 - Criando misica de alta qualidade com 
feedback + tablaturas (Opc¢4o 1) 


CAPITULO 8 - Criando misica de alta qualidade com 
feedback + tablaturas (Opc¢4o 2) 
CAPITULO 9 - Criando musicas pelo freetar editor 


CAPITULO 10 —Convertendo .SNG e, .MIDI 
- Detalhe 
- Editando Anvil Studio 


CAPITULO 11 - EdiTar os TexTos do Loadingscreen 


CAPiTULO 12 — Tutorial A.C.E (Auto Chart Editor) 
- Comparando; 


CAPITULO 13 — Como traduzir Guitar Hero III (Tutorial opcional) 


- Primeiro passo: Transferir arquivos do DVD para o PC 
- Segundo passo: Extrair os arquivos 

- Terceiro passo: Editar os arquivos 

- Relembrando 


- Quarto passo: Substituindo os arquivos originais pelos edit ados 


- Enfim, resumindo 


CAPITULO 14 —Processo de finalizacdo 
- Detalhe 


CAPITULO 15 - ESCLARECIMENTOS SOBRE CMD: ERROS E SOLUCOES 
- Uma dica especial sobre a definicao 
- Uma observacdo a mais 


CAPITULO 16 - Preparando os arquivos/games para ser gravado no 
dvd 

A -Preparando os arquivos 

Dica importante 

Por que atengao nesta pasta “music”? 

Como proceder entdo com a substituic¢ado? 


B -Gravando seu projeto concluido em DVD 


CAPITULO 17 —Como extrair as charts de guitar hero III 
Lembrete 


CAPITULO 18 — Como extrair charts GH: Mettalica,W T,AS, III 
(Tutorial alternativo) 


CAPITULO 19 — Extrair as musicas dos GH’S: WT E GH3 


CAPITULO 20-— Criar misicas com instrumentos separ ados 
(DLC) 


CAPITULO 21~— Tirando chiados da musica no GH III Custom 
CAPITULO 22 - [CHART VIEWER] "VISUALIZADOR DE CHARTS/MIDIS" 


CAPITULO 23 - Transformar as 'secgdes de Overdrive’ das 
musicas do RB em secoes de 'Star Power’ para seu gh Custom 


CAPITULO 24 - [DICA] DIMIN UINDO O TAMANHO DE SEU GH3 
CUSTOM 


CAPITULO 25 — Tutorial basico photoshop 
- Tutorial - Mudando basicamente as cores 
- Traducao Dos Menus Do PhotoShop 


CAPITULO 26 — Tutorial .CGA (Como descompactar games que vem 
nesse formato?) 


CAPITULO 27 —Gravando arquivos MDS e MDF 
CAPITULO 28 —Gravando imagens (iso) com Nero 


CAPITULO 29 - Como dividir seu game em partes com winrar para 
upa-lo na inTerneT 


CAPITULO 30 —Lidando com o programa Hijsplit (Arquivos zipados 
com terminacgdes em : nome.001 , nome.002 , nome .003 etc...) 


CAPITULO 31 —Como Criar um arquivo torrent 
CAPITULO 32 - Como abrir uma sng no Freetar Editor 


CAPITULO 33 - Minha videoteca no youtube com as video aulas 


On| 


pe if Ph : 


Lista de programas relacionados a edicdes em guitar hero: 
-Minibuildgh3 (programa principal usado para extrac¢do e finalizacdo de seu projeto,acompanha documento de definigdo que 
pode ser usado para trocas de imagens e mensagens de loadings) 


http://www. mediafire.com/download.php ?jizj2u3tgy0 


-Audacity (programa editor de audio) 


http://www. mediafire.com/download.php?zezvmqrmnzmz 


- ImgBurn (usado para criagGese gravacodes de isos) 

http://baixaki.ig.com.br/download/ImgBurn.htm 

E uma “.ISO”ou entao mdf,mds(fadl) ou DVD do Guitar Hero II|em seu Driver (menos isos criadas pelo nero) 
- NetFrameWork 3.5: 

http://www.baixaki.com.br/download/Microsoft-NET-Framework-3-5.htm 

- A.C.E(Auto chart Editor): Programa utilizado para gerar demais niveis em charts que possuem apenas expert como nivel de 
dificuldade. 

http://www.mediafire.com/download.php ?njlve2wwymn 

- Photoshop cs3 ou cs4 portable em protugués: Programa utilizado para edicdo em fotos 
http://www.orkut.com.br/Main#CommMsgs ?cmm=54939 750&tid=52461515 11229075133 

- Java: (Necessario para executar alguns “componentes” em Java) 
http://www.baixaki.com.br/download/java-runtime.htm 

- Alcohol 120% (Programa para criagdo de drivers virtuais,emulagdo e até mesmo gravacées) 
http://www.mediafire.com/download.php?mzxjb2vzm 

- mp3 tag 243 (Programa para editar informacgdes em arquivos de audio .OGG 
http://www.mediafire.com/download.php ?gginztozkf2 

- ANALIZER BPM ( Programa usado para andlise das BPM’S das musicas) 
http://www.baixaki.com.br/download/mixmeister-bpm-analyzer.htm 


- FL Studio (Vocé so precisara da versao demo,mas pode usar uma versao full se quiser) 
http://www.tucows.com/preview/209 204 

- Guitar Pro 

http://www.4shared.com/file/437 563 02/f89ea973/guitar_pro_ 52 _portable_.html?s=1 (vers&o portable) 
- PowerTab 

http://www.4shared.com/file/79467546/cc65e36a/Power_Tab_Editor_17.htmI?s=1 

- Tuxguitar (open GP & Ptabs) 

http://www. tuxguitar.com.ar/ 


msv tool (usado para extracdo de audio em gh3 e ghwt) 


http://www. me diafire.com/do wnload. php?y whfjrijk qj 
Chartextractor 1.3 (Usado para extrair charts dos gh’s: wt,gh3,ghM,AS 


http://www.ziddu.com/download/5047469/chartExtractor1.3.zip.html 
Overdrive to SP (Usado para passar overdrive de Rb para start Power de gh) 
http://www.mediafire.com/?2mjhrgmid2m 

Utorrent: (Usado para criagdo e downloads de torrents) 


http://www.baixaki.com.br/download/utorrent.htm 


Requerimentos minimos necessarios em seu pc para a customizacao: 
Windows XP com service pack 2 
Java atualizado; 
Net Framework 2.5 ou maior; 
256Mb de memoria RAM; 
Processador 1.5 ou maior; 
64Mb de video (onboard); 
Audio (onboard) 
Hd com 10 Giga; 
Gravador de dvd (interessante que vocé tenha até um com suporte a gravacdo de midias DL ) 


Um cuidado que vocé deve ter 6 com a versdo de seus sistema operadonal. Windows 7 ainda possui um grande nivel de 
compatibilidade com a maioria dos programas usados nas customizac¢6des de guitar hero III comumente usados no 
Windows XP. Porém ha relatos que com Windows vista a historia é outra, problemas de incompatibilidade,conflitos etc. 


CAPITULO 2 
cute DA im dgeds ms 6 CmuLAc do Cosi 
Ny EPR gies costal, 120% 
k 
” 


- A pasta “gui’que sera citada durante o tutorial é na verdade uma simples pasta criada pelo usuario e nomeada com 
este nome no disco local C,claro que vc podera criar outra pasta como nome que quiser mas na hora de aplicar o 
comando na tela cmd: cd\gui ao invéz desse gui sera 0 nome de sua pasta que vc mesmo acabou de criar; 


-E interessante também que ve copie todos os arquivo do minibuild para a pasta “gui”; 

-Vocé pode facilitar seu trabalho criando suas iso pelo alcohol 120% para que assim vc possa emular seu arquivo ao 
invéz de ter que copia-lo para todo seu hd. Deixando claro que a quando se cria uma imagem pelo alcohol nao é uma 
isso exatamente. SAo pelo menos criados dois arquivos um “MDF’(que contém todo o conteido em massa do game) e 
um “MDS”(arquivo muito pequeno que contém apenas dados primarios para gravacao da imagem) 


Para criar uma imagem como essa pelo alcohol 120% faca 0 seguinte: 


Insira o dvd no drive de leitura feito isso abra o programa e tela principal do programa clique em: “assistente para 
criagao de imagem” 


Alcohol 120% -_ oOo @ 


Arquivo Dispositivo Visualizar Ajuda 


| Nome  Enderego Tamanho Tipo Tecla de... 
Principal arr _— a se a P 4 
Assistente Para Criacdo de Imagem 
Assistente Para Gravagdo de Imagem 
Assistente para Copia de CD/DVD 
Localizador de Imagem 
Gerenciador de CD/DVD 
Assistente para Formatar CD/DYD 
Assistente Xtra 
Opcées 
e Geral 
=_ Gravacao 
Z Drive Virtual 
| Emulagao 
Ajuda 
C2) Tépicos de Ajuda 
Uy Sobre o Alcohol 120%... [Dispostive Status daMidia_ | Local da Imagem 1 
=| 4 SHADOW-118CD885 
=) CD/DVD-ROM Fisico 
2 (E:) HL-DT-ST DYDRAM GS4-H104(1:0) 
“2. (F:) HL-DT-ST DVDRAM GSA-4167B(1:1) 
“2 (H:) CHM Y709AN0(2:0) 
=) oy CD/DYD-ROM Virtual 
2 (G:) DLO422N GRRO83U(0) Nenhuma Midia - ... 


Pronto 


Uma nova janela se abrira e na barrinha “customizar” escolha o formato playstation 2 


Alcohol 120% - 2X 


Arquivo Dispositivo Yisualizar Ajuda 


Alcohol 120% - Assistente Para a0 de Imagem 
Ee Principal 


Bem-vindo ao Assistente para Criagao de Imagem 
Por favor, escolha o destino do dispositivo/disco que vocé deseja copiar/extrair. Yocé vera 


Assistente Para Criacdo de Ir : fe : : 
SP ERETRE Fhe NOg 0 ee. mageln informagdes detalhadas do disco aqui. 


Assistente Para Gravacdo de Imagem 


(+) Dispositive CD/DVD: —_[{(E:) HL-DT-ST DVDRAM GS4-H104(1:0) |v] 


Assistente para Copia de CD/DVD 


Velocidade de Leitura: Maximo 


Tipo de CD: DVD-R 
Gravavel: N&o Nome do Volume: GH3C 


Localizador de Imagem 


Gerenciador de CD/DYD 


Sess&o: 1 
Trilha: 1 
Assistente para Formatar CD/DVD Ewpeso Livre: 00000000 OMB (00:00:00) 


Espago Utiizado: 02106176 4.02GB (468:02:26) 


Assistente xtra 


Sesséo Trilha Mado Enderega Tamanho 
o o DYD oooo0000 02106176 (4.02 GB) 


Dividir a Imagem a cada: 
[¥] Pulo rapido de erros 

[_] Advance Sector Scanning (Fator: 100) 
[| Medi¢So da Posig¢do dos Dados (DPM) 


Proximo > Cancelar 


Formato de Dados : Play Station 2 


® Tépicos de Ajuda 
29) Sobre 0 Alcohol 120%... 


Dispositivo Status da Midia Local da Imagem 
= ¥ SHADOW-118CD885 
=) & CD/DVD-ROM Fisico 
2 (E:) HL-DT-ST DYDRAM GSA-H104(1/0) 
2 (F)HL-DT-ST DVDRAM GSA-4167B(1:1) 
<2 [H:) CHM Y7094N0/2:0) 
I CD/DVD-ROM Virtual 
2 (G:) DLO422N GRRO83U(0) Nenhuma Midia - ... 


Pronto 


Clique em prdéximo e ndo se esqueca de manter selecionado a opcdo “nunca dividir’,na janela seguinte clique em 
“iniciar’ 


Alcohol 120% ay Ey 


Arquivo Dispositivo Visualizar Ajuda 


Alcohol 120% - Assistente Para Criagao de Imagem 


BA Principal 


Assistente Para Criacdo de Imagem 


» 


Escolha o Diretério de Destino 


Por favor, escolha a pasta e 0 arquivo que vocé gostaria de salvar na Imagem. 


Assistente Para Gravacdo de Imagem 


Assistente para Cépia de CD/DVD Localizagao da Imagem :  Espaco utilzado: 14.15GB 
C:\Documents and Settings\Administrador\Desktop\, BD Espaco livre: 8.32 GB 
pecan | EM) Administrador |a| Capacidade: 22.48 GB 
Gerenciador de CD/DVD _ Ambiente de impressdo 
4) Ambiente de rede 
Assistente para Formatar CD/DVD GH) ConfiguragSes locais 
{ Contacts 
Assistente Xtra 4) Dados de aplicativos 
HQ Desktop 
4D. it ites | 
_) Documentos rece es || Diive C 
4 | m 4} |) 
Limpeza de Disco.. 
Nome da Imagem: Formato da Imagem - 
GH3C | Imagem Media Descriptor (*.mds) vy] 


Nome completo da Imagem: 
C:\Documents and Settings‘Administrador\D esktop\GH3C.mds 


® Tépicos de Ajuda 


DW) sobre o Alcohol 120%... 


Dispositiva Status da Mjate 
= ¥ SHADOW-118CD885 
= CD/DVD-ROM Fisico 
D (E:) HL-DT-ST DYDRAM GSA-H104/1:0) 
QD, (F:) HL-DT-ST DVDRAM GS4-4167B(1:1) 
2 [H:) CHM Y7094N0(2:0) 
ls) CD/DYD-ROM Virtual 
2 (G:) DBLO422N GRROS3U(0) Nenhuma Midia - ... 


Local da Imagem 


Aguarde o término do processo.......... 


Apos o processo vc tera seus arquivos gerados agora vamos para emulacdo dele(s): 


AQUI esta um exemplo do drive(G) gerado pelo programa alcohol 120% 


Arquivos armazenados neste computador 


Co Documentos compartilhados ma) Administrador - documentos 


Unidades de disco rigido 


Sp Disco local (C:) Sp Disco local (D:) 


Dispositivos com armazenamento removivel 


\ °) Unidade de DVD-RAM (E:) \ °) Unidade de DVD-RAM (F:) GH3C (G:) 
Qe SQ — DVD-ROM 


oles) _ Unidade de DYD (H:) 


Depois de ja ter criado sua imagem pelo programa sugerido (alcohol) esta na hora de emularmos o 
arquivo. Como fazer? 


1- Va até o drive virtual gerado pelo programa (no exemplo acima vimos que foi o drive “G”) 


2- Clique direita do mouse em cima do drive virtual e selecione “montar imagem” em seguida 
“abrir” 


3- Procure pela imagem que no caso sera o arquivo “MDS” 


4 — Pronto! Sua imagem esta emulada. 


Obs: caso 0 programa que esteja usando(outro) ele ndo gerar um drive virtual verifique 
se é possivel por meio de configurac6des a ativagao de um. 


Observacao: Caso seu drive virtual nao seja criado automaticamente pelo programa alcohol 120%,para cria- 
lo,depois de instalado va em: 


Opc6es/Drive virtual; 


| Endereco Tamanho Tipo | Teclade... | 


ie GH3C D:\GH3C.mds 4113.62 MB Imagem Media Desc... 


Assistente Para Graftacdo de Imagem 
Assistente para Copia de CD/DVD 


Localizador de Imagem 


Qa 
4“) 

[=¥] | Emulacso 
Ajuda (a) 


©) Téricos de ajuda 
AD) sobre o Alcohol 120%... 


Dispositivo 
=) ¥ SHADOW-54544278 
=) CD/DVD-ROM Virtual 


IE Status da Midia —— Local da Imagem 


2 (F) SCSIVAX DVD/CD-ROM(O) Nenhuma Midia - ... 
a2, (G:) SCSIVAx DVD/CD-ROM[1} Midia Presente -... D:\GH3C.mds 
=), CD/DVD-ROM Fisica 


2 IE) SONY DVD Rw AD-72004(0:0) 


Pronto | | 


————————— — ano anes 


Entao nesta janela: 


Drive Virtual 


= Geral 


Exibir Ss Numero de Drives Virtuais : 2 [sl 


Efeitos Sonoros 
Arquivos Log Remontar as imagens quan 0 


Leitura Montar a Imagem no Dispos 2 ligar Duas Yezes na Imagem 
Gravag3o 
Formato de Dados 
= Drive Virtual 
Parametros do Drive Cay Perum mative quanquer, voce pode TOCs 
Letra do Drive »  dispositivo virtual. Por razdes de compatibilidade, vocé NAO pode trocar a 
Extens3o do Shell Identificag3o do fabricante, assim como YAMAHA, PLEXTOR etc. 
=) Emulagao 
Emulagdo Extra 
Nota 


Identificagao do Fabricante SCSIVAX 
Identificagdo do Produto DVD/CD-ROM 
Nivel de Revis3o do Produto 27a 


Restaurar Padrdes Cancelar 


Vocé podera selecionar o numero de drivers virtuais que desejar (no caso | Grve esta bom), depois de selecionar a 
quantidade de drives virtuais necessarios clique em ok! 


Relembrando: Antes de mais nada crie uma pasta no disco local c com 0 nome que desejar,neste caso criaremos uma 
como nome de “gui” 


1° Extraia o Minibuildgh3 para o Disco Local C dentro da pasta gui; 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 
G-O 8 SE R- 


Endereco |< C:\ 


= = 
Tarefas do sistema ol Arquivos de programas ol audiograbber 


Tarefas de arquivo e pasta 


rc ~ 
WINDOWS Program Files 
(wi) Renomear esta pasta 


(3 Mover esta pasta 


(Dy Copiar esta pasta Driver.exe Downloads 
8 Publicar esta pasta na Web r— 


2 Compartilhar esta pasta 


a} Enviar por email os arquivos desta 
pasta 


XK Excluir esta pasta 


Documents and Settings Fraps 


Temp GUIZ 


bl 
U 


a A 


Outros locais 


Meu computador 


(6) Meus documentos 
{© Documentos compartilhados 
©] Meus locais de rede 


Detalhes 


gui 

Pasta de arquivos 

Data de modificacSo; hoje, 14 de Fevereiro 
de 2009, 13:12 


Bom,como a imagem (mdf,mds) esta criada e emulada pelo programa alcohol 120%,fato explicado no capitulo 1. 
Depois disso vamos extrair as imagens/arquivos dessa imagem (mdf, mds) 


3° Va em “INICIAR” e depois em Executar, quando abrir a barra, vc digita CMD 
Quando abrir a janela preta de comando vc digita o seguinte, 
cd\ Enter 


cd\gui\ Enter 


extract_img G:/ temp/ outimg/ Enter 


Observacao: Nome do meu driver virtual é G: se o seu for, E: ou qualquer outra letra,digite a letra correspondente. 


(na terceira linha de comando os nomes ods componentes precisam ter um(1) espaco entre eles. 
(extract_img G:/ temp/ outimg/ 


icrosoft Windows &P [versao 5.1.26806] 
KC> Copyright 1985-2661 Microsoft Corp. 


=<\Documents and Settings\All-Stars>cd\ ENTER 


=\ocdNgui ENTER 


=\guidextract_img G:/ temp/ outing/ ENTER 


Aguarde Extrair todas as imagens, quando as imagens for todas extraidas, 


Vocé vai em gui/outimg/ e la procura as fotos para fazer as suas alteracdes nelas pelo Photophop. 


“” outimg”””... nesta pasta vc vai va um monte de arquivos com Extensées Internet Explorer, dai vocé abre e vé as 
imagens que quer substituir, 


Cada imagem tem um comando, ou seja o Pseudo do arquivo, entdo 


Exemplo: eu quero substituir o primeiro loading, entdo faga o seguinte,abaixo teremos um breve exemplo,logo depois 
teremos um aprofundamento(detalhamento) maior sobre isso: 


(breve exemplo abaixo:) 


) GH3 images 257/3095 - Mozilla Firefox 


Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda 


= C ay | (2) | files/#c:Gut2/outimgfoutput_004.htm! | J 
2) Mais visitados > Guia rapido |i) Ultimas noticias Q HotMail gratuito. Q Personalizar links | Windows Media Q Windows 
| © orkut - Guitar Hera Creators |_|) GH3 images 257/3095 Be = 
fimages/hudshud_score_light_2_purple.img.ps2 fimages/hud/hud_score_nixie_la.img.ps2 fimages/hudshud_score_nixie_2a.img.ps2 fimagesfhud/hud_score_nixie_2b.img.ps2 is 
16x16 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 
4 6 
r 
Amages/hudshud_score_nixie_3a.img.ps2 Amagesfhud/hud_score_nixie_4a.img.ps2 fimages/hudfhud_score_nixie_4b.img.ps2 fimagesfhud/hud_score_nixie_6b.img.ps2 
64x64 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 64x64 8 bpp 32 bppalette 
fimages/hud/hud_score_nixie_8b.img.ps2 fimages/internal_graphic_testimg.ps2 Amages/loadingscreens/boot_legal_b.img.ps2 
64x64 8 bpp 32 bppalette 512x512 8 bpp 32 bppalette 640x448 8 bpp 16 bppalette 
Amages/loadingscreens/boot_legal_fimg.ps2 fmages/loadingscreens/boot_legal_g.img.ps2 Amages/loadingscreens/boot_legal_iimg.ps2 fmages/loadingscreens/boot_legal_s.img.ps2 
640x448 8 bpp 16 bppalette 640x448 8 bpp 16 bppalette 640x448 8 bpp 16 bppalette 640x448 8 bpp 16 bppalette 
b, 
; : fimages/loadingscreens fimages/loadingscreens fimages/loadingscreens 
F207 ae oe eel floading_skull_soldier_animation1.1img.ps2 floading_skull_soldier_animation2.1mg.ps2 floading_skull_soldier_animation3 img.ps2 
= PRIS ORPSERE: 256x256 8 bpp 16 bppalette 256x256 8 bpp 16 bppalette 2562256 8 bpp 16 bppalette 
' =| =a — v 
Concluido ® 


images/loadingscreens/boot_legal.img.ps2 = boot. png 

images/loadingscreens/boot_legal_b.img.ps2 = boot2. png 
images/loadingscreens/boot_legal_f.img.ps2 = boot3.png 
images/loadingscreens/boot_legal_g.img.ps2 = boot4.png 
images/loadingscreens/boot_legal_i.img.ps2 = boot5.png 


images/loadingscreens/boot_legal_s.img.ps2 = boot6. png 


Uma curiosidade: quando extraido de sua pasta zipada o programinha minibuildgh3 vem acompanhado de 


um arquivo chamado “buildgh3_ example” que pode ser aberto como bloco de notas nele vc podera ver que ja vem 
semi-pronto com as mensagens prontas para serem trocadas e mais abaixo um exemplo de link para substituicdo das 


imagens: 


APROFUNDAMENTO (Detalhando o assunto): 
Como construo meu caminho na defini¢do para troca de imagens? 
Vana pasta “outimg” dentro delas vc vera trés(3) pastas e quarentae nove (49) arquivos .html 


Selecionaremos para exemplificar o arquivo .html “output_015” 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


@-O BD PP RABSEX4OD 


Tarefas de arquivo e annee 


(9 Criar uma nova pasta 
8 Publicar esta pasta na Web 
2 Compartilhar esta pasta 


Outros locais ye 


Detalhes 


outimg 

Pasta ae arquivos 

Data de modificagao; domingo, 1 de marco 
de 2009, 18:11 


pak zones output_000 
@) @) 
output_005 output_006. output_O07 
2 @e ®@ 
output_012 output_013 output_014 
2 @ @ 
output_019 output_020 output_021 
e @e @) 
output_026 output_027 output_028 
2 @ @ 
output _033 output_034 output_035 
e2 @e @ 
output_040 output_041 output_042 
@) 
output_047 output_048: 


f 
output_O01 output_002 output_003 
output_008 output_009 output_010 
output_016. output_017 


Tico: Firefox Document 
Data de modificag3o: 24/2/2009 13:41 
Tamanho: 27,0 KB 


output_036 output_O037 output_038 
output_043 output_044 output_045 


Arquivo Editar Exibir — Histérico 


Favoritos Ferramentas 


Ajuda 


‘CVE CS og (3 filesitic:{quifoutimgfoutput_015. html 


ae: B- S iat lsiaae 


{pak/flow_state/career_calibrate_lag_fs 
fcareer_calibrate_lag_fs.pak.ps2/unknown 
/1877D61C img 

32x32 32 bpp 0 bppalette 


{pak/flow_state/career_calibrate_lag_warning 
/career_calibrate_lag_warning.pak.ps2/unknown 
/C2C30141 img 

256x256 8 bpp 32 bppalette 


fpak/flow_state/career_calibrate_lag_fs 
/career_calibrate_lag_fs.pak.ps2/unknown 
/CBBB28DC img 

64x64 8 bpp 32 bppalette 


fpak/flow_state/career_calibrate_lag_warning 
/career_calibrate_lag_warning.pak.ps2/unkno 
/9995FE99 img 

256x128 8 bpp 32 bppalette 


f 


\/ 


fpak/flow_state/career_calibrate_lag_fs 
fcareer_calibrate_lag_fs.pak.ps2/unknown 
/CDDFE1EB img 


{pak/flow_state/career_cash_reward_fs 


fcareer_cash_reward_fs.pak.ps2/unknown 
/84D3E6D3.img 
512x512 8 bpp 16 bppalette 


fpak/flo- 
fcareer_ 
/SBCAS 
256x12 


fpak/flo: 
fcareer_ 
SIBD6E 
128x64 


/pak/flow_state/career_character_hub_fs /pak/flow_state/career_character_hub_fs /pak/flow_state/career_character_hub_fs fpak/flo 
/career_character_hub_fs.pak.ps2/unknown /career_character_hub_fs.pak.ps2/unknown /career_character_hub_fs.pak.ps2/unknown fcareer_ 
/6CEC3748.img /F1D3E6F? img (443514 4D img /721DB 
128x64 4 bpp 32 bppalette 256x64 8 bpp 32 bppalette 256x128 8 bpp 32 bppalette 256x25 
ran ii | (2) | 
* Localizar: amelhor = Prdéxima ff Anterior 4> Realcar tudo ["] Diferenciar maitisc/miniisc. 
Concluido | 


Esta figura em exemplificagdo 6 a responsavel pela imagem que dar-se logo apds o show(carrer mode - modo carreira) 
ela mostra o que vocé ganhou ao concluir a musica (recompensa); 


Preste bem atencao no link abaixo dela: 
pak/flow_state/career_cash_reward_fs/career_cash_reward_fs.pak.ps2/unknown/84D3E6D3.img 


Clicaremos entdo na imagem, o que nos levara a uma janelinha individual com apenas a imagem em seu tamanho real: 


ho 84D3E6D3.img. png (imagem PNG, 512x512 pixels) - Redimensionada (98%) - Mozilla Firefox Je) x | 
Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda 

= bd (Gy aA Ay ( i | file: /{/C:/quifoutimg/pak/Flow_state/career_cash_reward_fs/career_cash_reward_fs.pak.ps2/unknown/84D3E61 w ¥ Ww my motorola v3i R - | 
CLEC ag a ’ —} Inglés para Portugués ~ 

|_O orlut -Comunida... | “Np Mastersofthec.... | Q orkut-Mensagens |, Tutovalfeedbac...| || GHSimages 961/..._ |) GHB images 961)... Mf] 84D3E603.im... 3 | - 


Copiar imagem 


Copiar endereco da imagem 
’ : Salvar imagem como... 


Definir como papel de parede... 


Propriedades 


— 
~- 
~ 
~~ 


X Localizar; a melhor i W Prdxima Anterior . Realcar tudo (] Diferenciar maitisc. jmintisc. 
Concluido (o) 


Clique direita do mouse e selecione “salvar imagem como” e salve a imagem na pasta “gui” 
Edite a imagem a seu gosto. Finalizado sua edi¢do(lembra do link dela?) agora iremos inclu/-la na definicdo: 


pak/flow_state/career_cash_reward_fs/career_cash_reward_fs.pak.ps2/unknown/84D3E6D3.img = minha_imagem.png. 


Onde: ao lado esquerdo do igual ( = ) teremos 0 link da original e ao lado direito teremos o nome da imagem(copia da original) 
que foi salva na pasta “gui” e editada. 


(lembrando que isso é s6 um exemplo “minha_imagem.png” poderia ter qualquer nome desde que seja salva em png e na pasta 
“sui”) 


. 
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Primeiramente : O que é chart? 

Chart é nada mais que um arquivo que contém as notas da musica que serdo exibidas durante o game. 
Quais os arquivos que guitar hero Ill suporta? Chart + mp3 ou chart + ogg,ou mesmo pode ser ambos 
arquivos de audios + charts. 


Depois do processo de extracao vera que dentro da pasta gui havera uma pasta com nome “input”,Nesta Pasta é onde 
vocé ira por as Charts + Mp3’s(ou charts + ogg’s) Exemplo: 


(MAIN) 32 SONGS no total 
m_01_nome_da_musica.chart 
m_01_nome_da_musica”.mp3” 
m_02_nome_da_musica.chart 
m_02_nome_da_musica”mp3” 
m_03_nome_da_musica.chart 
m_03_nome_da_musica”.mp3” 
m_04_nome_da_musica.chart 
m_04_nome_da_musica”.mp3” 
m_05_nome_da_musica.chart 
m_05_nome_da_musica”.mp3” 
m_06_nome_da_musica.chart 
m_06_nome_da_musica”.mp3” 
m_07_nome_da_musica.chart 
m_07_nome_da_musica”.mp3” 
m_08_nome_da_musica.chart 
m_08 _nome_da_musica”.mp3” 
m_09_nome_da_musica.chart 
m_09_nome_da_musica”.mp3” 
m_10_nome_da_musica.chart 
m_10_nome_da_musica”mp3” 
m_11_nome_da_musica.chart 
m_11_nome_da_musica”mp3” 
m_12_nome_da_musica.chart 
m_12_nome_da_musica”.mp3” 
m_13_nome_da_musica.chart 
m_13_nome_da_musica”.mp3” 
m_14_nome_da_musica.chart 
m_14_nome_da_musica”.mp3” 
m_15_nome_da_musica.chart 
m_15_nome_da_musica”.mp3” 
m_16_nome_da_musica.chart 
m_16_nome_da_musica”.mp3” 
m_17_nome_da_musica.chart 
m_17_nome_da_musica”.mp3” 
m_18_nome_da_musica.chart 
m_18_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_19_nome_da_musica.chart 
m_19_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_20_nome_da_musica.chart 
m_20_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_21_nome_da_musica.chart 
m_21_nome_da_musica’”’.mp3’’ 
m_22_nome_da_musica.chart 


Sua pasta input tera que ficar assim depois que organizar suas chartst+musicas pessoais: (imagem meramente exemplificativa) 


m_23_nome_da_musica.chart 
m_23_nome_da_musica”.mp3” 
m_24 nome_da_musica.chart 
m_24 nome_da_musica”.mp3” 
m_25_nome_da_musica.chart 
m_25_nome_da_musica”mp3” 
m_26_nome_da_musica.chart 
m_26_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_27_nome_da_musica.chart 
m_27_nome_da_musica”mp3” 
m_28_nome_da_musica.chart 
m_28 _nome_da_musica”.mp3”’ 
m_29_nome_da_musica.chart 
m_29_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_30_nome_da_musica.chart 
m_30_nome_da_musica”.mp3”’ 
m_31_nome_da_musica.chart 
m_31_nome_da_musica’”.mp3’’ 


m_32_nome_da_musica.chart 


m_32_nome_da_musica”.mp3”’ 


(Encore) 7 SONGS no total 
S_01_nome_da_musica.chart 
S_01_nome_da_musica.mp3 
S_02_nome_da_musica.chart 
S_02_nome_da_musica.mp3 
S_03_nome_da_musica.chart 
S_03_nome_da_musica.mp3 
S_04 nome_da_musica.chart 
S_04 nome_da_musica.mp3 
S_05_nome_da_musica.chart 
S_05_nome_da_musica.mp3 
S_06_nome_da_musica.chart 
S_06_nome_da_musica.mp3 
S_07_nome_da_musica.chart 
S_07_nome_da_musica.mp3 

(BONUS) 25 SONGS no total 
b_01_nome_da_musica.chart 
b_01_nome_da_musica.mp3 
b_02_nome_da_musica.chart 
b_02_nome_da_musica.mp3 
b_03_nome_da_musica.chart 
b_03_nome_da_musica.mp3 
b_04_nome_da_musica.chart 
b_04_nome_da_musica.mp3 


b_05_nome_da_musica.chart 
b_05 nome_da_musica.mp3 
b_06_nome_da_musica.chart 
b_06_nome_da_musica.mp3 
b_07_nome_da_musica.chart 
b_07_nome_da_musica.mp3 
b_08 nome_da_musica.chart 
b_08 nome_da_musica.mp3 
b_09_nome_da_musica.chart 
b_09_nome_da_musica.mp3 
b_10_ nome_da_musica.chart 
b_10_ nome_da_musica.mp3 
b_11_ nome_da_musica.chart 
b_11_ nome_da_musica.mp3 
b_12_nome_da_musica.chart 
b_12_ nome_da_musica.mp3 
b_13_nome_da_musica.chart 
b_13_ nome_da_musica.mp3 
b_14 nome_da_musica.chart 
b_14 nome_da_musica.mp3 
b_15_ nome_da_musica.chart 
b_15 nome_da_musica.mp3 
b_16_ nome_da_musica.chart 
b_16 nome_da_musica.mp3 
b_17_nome_da_musica.chart 
b_17_nome_da_musica.mp3 
b_18 nome_da_musica.chart 
b_18 nome_da_musica.mp3 
b_19 nome_da_musica.chart 
b_19 nome_da_musica.mp3 
b_20 nome_da_musica.chart 
b_20 nome_da_musica.mp3 
b_21 nome_da_musica.chart 
b_21 nome_da_musica.mp3 
b_22_ nome_da_musica.chart 
b_22 nome_da_musica.mp3 
b_23_nome_da_musica.chart 
b_23_ nome_da_musica.mp3 
b_24 nome_da_musica.chart 
b_24 nome_da_musica.mp3 
b_25 nome_da_musica.chart 
b_25 nome_da_musica.mp3 


(Cooperative) 6 SONGS no 
total 
c_01_nome_da_musica.chart 
c_01_nome_da_musica.mp3 
c_02_nome_da_musica.chart 
c_02_nome_da_musica.mp3 
c_03_nome_da_musica.chart 
c_03_nome_da_musica.mp3 
c_04 nome_da_musica.chart 
c_04 nome_da_musica.mp3 
c_05_nome_da_musica.chart 
c_05_nome_da_musica.mp3 
c_06_nome_da_musica.chart 


c_06_nome_da_musica.mp3 


Teremos entdo: 


M = Main song e vai até 32 
musicas 


B = Bonus Song e vai até 25 
musicas 


S = Single Encore e vai até 
7 musicas 


C = Cooperative e vai até 6 
musicas 
Total: 70 SONGS 


Charts + musicas = 140 
arquivos no total 


Editar — Exibir 


Arquivo Favoritos 


G@-O #8 feb 


Ferramentas 


Ajuda 


Endereco |() C:\quitinput 


Tarefas de arquivo e pasta 


© Criar uma nova pasta 
@® Publicar esta pasta na Web 
Compartilhar esta pasta 


Outros locais 


wi 

(Gj Meus documentos 

{© Documentos compartilhados 
§Y Meu computador 

©] Meus locais de rede 


Detalhes 


input 

Pasta de arquivos 

Data de modificacao: quinta-feira, 12 de 
Fevereiro de 2009, 15:41 


®)b_01_Been_A_Long_Time.chart 

a] b_01_Been_4_Long_Time.ogg 

|=] b_02_Black_Fire.chart 

IEA} b_02_Black_Fire.ogg 
|®]b_03_Suicide_Messiah.chart 

[2] b_03_Suicide_Messiah.ogg 

|=] b_04_Eleven_Blue_Eayptians.chart 
[#) b_04_Eleven_Blue_Egyptians.ogg 
|=] b_05_The_Art_of_Shredding, chart 
[#) b_05_The_Art_of_Shredding.ogg 
|®)b_06_Stars.chart 

[:2) b_06_Stars.ogg 
[®]b_07_Zakk_Wylde_Guitar_Battle.chart 
|:2]b_07_Zakk_Wylde_Guitar_Battle.ogg 
By b_08_Revolution_Deathsquad, chart 
b_08_Revolution_Deathsquad.ogg 
|=] b_09_Perpetual_Burn.chart 
b_09_Perpetual_Burn.ogg 

|] b_10_Metal_Mikshake.chart 
b_10_Metal_Milkshake.ogg 

|] b_11_Aim_fire.chart 
b_11_Aim_fire.oag 

|=] b_12_Convicted_in_life.chart 
b_12_Convicted_in_life.ogg 
|®]b_13_Metal_Is_The_Law.chart 
b_13_Metal_Is_The_Law.ogg 

|) b_14_Evil_Papagali.chart 

[#) b_14_Evil_Papagali.ogg 

|) b_15_It_s_My_Life.chart 
b_15_It_s_My_Life.ogg 

|=] b_16_Two_Lane_Blacktop. chart 
[=] b_16_Two_Lane_Blacktop.ogg 

is) b_1?7_¥ermilion.chart 

2] b_17_¥ermilion.ogg 

is) b_18_Erten_Was_Wir_Saen.chart 


[z) b_18_Erten_Was_Wir_Saen.ogg 

|= ]b_19_Angel_OF_Death, chart 

[:2) b_19_Angel_Of_Death.agg 

(=) b_20_Hellraiser chart 

[:2) b_20_Hellraiser.ogq 

ES] b_21_The_Blister_Exists.chart 
|:2]b_21_The_Blister_Exists.ogg 

(=) b_22_17th_Century_Chicken_Pickin.chart 
|¢2]b_22_17th_Century_Chicken_Pickin.oag 
=) b_23_The_Power_of_the_Horde.chart 
eb )_23_The_Power_of_the_Horde.ogg 

|=] b_24_Domination.chart 
|t2]b_24_Domination.oga 

is] b_25_Cry_For_Eternity.chart 
@)b_25_cry_For_Eternity mp3 

i=) m_O1_Papercut.chart 

e) m_O1_Papercut.mp3 

is) m_02_Concrete_Jungle.chart 

e) im_02_Concrete_Jungle.mp3 

[s) m_03_Cant_Get_My_Head_Around_You,chart 
©)m_03_Cant_Get_My_Head_Around_You mp3 
i] m_04_Down_With_The_Sickness.chart 
©) m_04_Down_with_The_Sickness. mp3 
ES} m_05_Fortune_Faded. chart 

©) m_05_Fortune_Faded.mp3 

=) m_06_Counterfeit_God.chart 
@)m_06_Counterfeit_God.mp3 

is) m_07_Have_A_Nice_Day.chart 
@)m_07_Have_A_Nice_Day.mp3 

|=] m_08_10,000_Fists.chart 
©)m_08_10,000_Fists.mp3 

i=) m_09_Hell_Is_High.chart 
@)m_09_Hell_Is_High.mp3 

|=] m_10_Pretty_Fly_for_a_White_Guy.chart 
&) m_10_Pretty_Fly_for_a_White_Guy.mp3 


[i]m_11_Rejection_Role.chart 
@)m_11_Rejection_Role.mp3 

\=) m_12_The_Only.chart. 

e) m_12_The_Only.mp3 

|=] m_13_Into_The_Night.chart 
e) m_13_Into_The_Night.mp3: 


[]m_15_Here_with_Out_you.chart 
e) m_15_Here_With_Out_you.mp3 


(=) m_18_Lost_In_Hollywood.chart 
@)m_18_Lost_In_Hollywood.mp3 

=) m_19_Starfire.chart 
@)m_19_starfire.mp3 

(=) m_20_The_Kids_Aren’t_Alright. chart 
@)m_20_The_Kids_Aren't_Alright.mp3 
\s) m_21_No_Boundaries. chart 

e) m_21_No_Boundaries.mp3 

=) m_22_The_Temple_Hate.chart 

e) m_22_The_Temple_Hate.mp3 

|=] m_23_Ex's_and_oh's.chart 

e) m_23_Ex's_and_oh's.mp3 

=) m_24_Wishmaster.chart 

&) m_24_Wishmaster.mp3 

|=) m_25_Eruption, chart 
@)m_25_Eruption.mp3 

|=) m_26_Detonation. chart 

©] m_26_Detonation.ogg 

i=) m_27_Bury_The_Hatchet.chart 

3) m_27_Bury_The. Hatchet.mp3 


|) m, 14_I_Believe_In_4_Thing_Called_Love.chart 
|t2) m_14_I_ Believe, In_A_Thing_Called_Love.ogg 


(=) m_16_This_Is_How_You_Remind_Me,chart 
@)m_16_This_Is_How_You_Remind_Me.mp3 
|=] m_17_Beelzeboss_(The_Final_Showdown), chart @)s_02_ Say_What_You_Will.mp3 
e) m_17_Beelzeboss_(The_Final_Showdown).mp3 


[2] m_28_12_donkeys.ogg 

=) m_29_Mors_Certa,chart 
©)m_29_Mors_Certa.mp3 

|s) m_30_Valley_of_the_Damned_v2.chart 
©) m_30_Valley_of_the_Damned_v2.mp3 
i=) m_31_Operation_Ground_and_Pound, chart 
[:2) m_31_Operation_Ground_and_Pound.ogg 
ES] m_32_Speed_Metal_Symphony. chart 
@)m_32_Speed_Metal_Symphony.mp3 

ES] $_01_House_of_Doom.chart 

@)s_0 1_House_of_Doom.mp3 

|) s_02_Say_What_You_will.chart 


[s) s_03_Parallel_Universe.chart 
@)s_03_Parallel_Universe.mp3 

|=) s_04_Spanish_Fly.chart 
@)s_04_Spanish_Fly.mp3 
|®)s_05_Speed_Of_Light.chart 
@)s_05_Speed_Of _Light.mp3 

Ea] s_06_Technical_Difficulties.chart 
@)s_06_Technical_Difficulties mp3 
[s) s_07_Metal_Messiah.chart 
|:2]s_07_Metal_Messiah.ogg 


Lembrando que nao precisa colocar “.mp3“ ou “ogg”,mas caso seu pc ainda sim nao mostre automaticamente pode 


ativar tal op¢do seguindo a imagem abaixo: 


(Vocé nao é obrigado a substituir todas as musicas,vocé substitui quantas quiser,cada numero (01,02,03 etc...) 


correspondem a aquela determinada musica,naquela posicdo na set list atual do game,o qual vocé esta customizando) 


Geral_| Modo de exibicSo | Tipos de arquivo | Arquivos off-fne | 


Modos de exibigo de pasta 


‘Detalhes' ou ‘Lado a lado’) que esta usando para esta pasta. 


as Vocé pode aplicar a todas ae pastas 0 modo de exibig3o (camo 
= 


[Aplicara todas as pastas } 


Configuragdes avancadas; 


Redefinir todas as pastas 


Mostrar descrig&o pop-up para pastas e itens da rea de trabalho 
Mostrar ‘Painel de controle’ em ‘Meu computador’ 
N&o atmazenar miniaturas em cache: 
Ocultar arquivos prateaidas do sistema operacional {tecomendado} 
(© Pastas e arquivo ocultos 
® Mostrar pastas € arquivos ocultos 

© Nao mostrar pastas e arquives ocultos 
[Z] Procurar pastas e impressoras de rede automaticamente 
Restaurar janelas de pastas anteriores no logon 

m 


[) Lembrar as configuagies de exibico de cada pasta, 
vy] 
a] 

l 


) 


bs 


ES 


Restaurar padides 


Detalhe importante: Evite ao nomear suas musicas e charts usar hifens ( 4) acentos (4,~’, )aspas( 


OK Cancelar 


L Aplicar 


|®]b_13_Metal_Is_The_Law.chart 
@)b_13_Metal_Is_The_Law.ogg 
b_14_Evil_Papagali.chart 
|2)b_14_Evil_Papagali.ogg 
(B]b15_It_s_My_Life.chart 
2) b_15_It_s_My_Life.ogg 
®)b_16_Two_Lane_Blacktop.chart 
(:2)b_16_Two_Lane_Blacktop.ogg 
|=}b_17_Vermiion.chart 
b_17_¥ermiion.ogg 
(=) b_18_Erten_Was_Wir_Saen.chart 


|) b_18_Erten_Was_Wir_Saen.oga 
|) b_19_Angel_Of_Death.chart 
|:2]b_19_Angel_Of_Death.oag 

=) b_20_Helraiser chart 
|2]b_20_Helraiser.ogg 
[B)b_21_The_Blister_Exists.chart 
A 


t8]b_21_The_Blister_Exists.ogg 
[®]b_22_17th_Century_Chicken_Pickin.chart 
|_22_17th_Century_Chicken_Pickin.ogg 
&]b_23_The_Power_of_the_Horde.chart 
‘]b_23_The_Power_of_the_Horde.o9g 

5] b_24_Domination.chart 
|=]b_24_Domination.oga 

|) b_25_cry_For_Eternity.chart 
@)b_25_Cry_For_Eternity.mp3 

|=] m_01_Papercut.chart 
@)m_01_Papercut.mp3 

|] m_02_Concrete_3ungle.chart 
@)m_02_Concrete_Jungle.mp3 

|=] m_G3_Cant_Get_My_Head_Around_You.chart 
@)m_03_Cant_Get_My_Head_Around_You.mp3 
|] m_04_Down_with_The_Sickness.chart 
@)m_04_Down_With_The_Sickness.mp3 
|®]m_0S_Fortune_Faded.chart 
(@)m_05_Fortune_Faded.mp3 
|=]m_06_Counterfeit_God.chart 
@)m_06_Counterfeit_God.mp3 
|®]m_07_Have_A_Nice_Day.chart 
@)m_07_Have_A_Nice_Day.mp3 
|=]m_08_10,000_Fists.chart 
‘@)}m_08_10,000_Fists.mp3 
|®]m_09_Hell_Is_High.chart 
@)m_09_Hell_Is_High,mp3 

|S ]m_10_Pretty_Fly_for_a_White_Guy,chart 
@)m_10_Pretty_Fly_for_a_white_Guy.mp3 


)m_11_Rejection_Role.chart 
@)m_11_Rejection_Role.mp3 

=) m_12_The_Only.chart 
@)m_12_The_Only.mp3 

=) m_13_Into_The_Night.chart 
@)m_13_Into_The_Night.mp3 
®]m_14_1_Believe_In_A_Thing_Called_Love.chart 
|:2]m_14_1_Believe_In_A_Thing_Called_Love.ogg 
&)m_15_Here_With_Out_you.chart 
@)m_15_Here_With_Out_you.mp3 

8 |m_16_This_Is_How_You_Remind_Me.chart 
|_16_This_Is_How_You_Remind_Me.mp3 


(@)m_17_Beelzeboss_(The_Final_Showdown).mp3 
|=]m_18_Lost_In_Hollywood.chart 
@)m_18_Lost_In_Hollywood.mp3 
|]m_19_Starfire.chart 
@)m_19_Starfire.mp3 

=] m_20_The_kids_Aren't_Alright.chart 
@)m_20_The_Kids_Aren't_Alright.mp3 
=) m_21_No_Boundaties.chart 
@)m_21_No_Boundaries.mp3 

=) m_22_The_Temple_Hate.chart 
@)m_22_The_Temple_Hate.mp3 

8] m_23_Ex's_and_oh's.chart 
(@)m_23_Ex's_and_oh's.mp3 

3) m_24_Wishmaster chart 
@)m_24_Wishmaster.mp3 

|S] m_25_Eruption.chart 

i) m_25_Eruption.mp3 

|] m_26_Detonation.chart 

(#2) m_26_Detonation.ogg 
|8]m_27_Bury_The_Hatchet.chart 
(@)m_27_Bury_the_Hatchet.mp3 
|®]m_28_12_donkeys.chart 


[!2]m_28_12_donkeys.ogg 

|) m_29_Mors_Certa.chart 
@)m_29_Mors_Certa.mp3 
|=]m_30_Valley_of_the_Damned_v2.chart 
@)m_30_Valley_of_the_Damned_v2.mp3 
|=) m_31_Operation_Ground_and_Pound.chart 
|!) m_31_Operation_Ground_and_Pound.ogg 
(=]m_82_Speed_Metal_Symphony.chart 
@im_32_Speed_Metal_Symphony.mp3 

|) s_01_House_of_Doom.chart 
@)s_01_House_of_Doom.mp3 
|®)s_02_Say_What_You_Wil.chart 


|] m_17_Beelzeboss_(The_Final_Showdown).chart @)}s_02_Say_What_You_Wil.mp3 


|) s_03_Parallel_Universe.chart 
@)s_03_Parallel_Universe.mp3 
|) s_04_Spanish_Fly.chart 
@)s_04_Spanish_Fly.mp3 
|)s_05_Speed_Of_Light.chart 
@)s_05_Speed_Of _Light.mp3 
|) s_06_Technical_Difficulties.chart 
@)s_06_Technical_Difficulties.mp3 
|) s_07_Metal_Messiah.chart 
|:2)s_07_Metal_Messiah.ogg 


“Ms 


Ou 


mesmo o uso de cedilhas “c” estes sdo um dos principais motivos que levam a problemas na hora da 
execucdo do processo de finalizacdo. 


CepiluleS | 
Trocands a can da Qfanspurtee 


r\ )va & 


er 


[FGENDSU ROCHON (7 


Para mudar a cor das star power é so pegar a imagem por exemplo a “star_power.png”(cor normal da star power 
quando ativada) e a “star_hammer. png” (que é quando se toca no botdo com a star power ativada) e no photoshop 
mudar pelo ctrit+u ou entdo ctri+m e definir a cor que desejar. 


oa 


star_power. png 


! I 
star_hammer.png big_lighningO1.img.ps2.png 


starpower_sidegrade.img.ps2.png 


CURIOSIDADE: O QUE E PNG? 


PNG (Portable Network Graphics) é um formato de dados utilizado para imagens, que surgiu em 1996 como substituto 
para o formato GIF, devido ao facto de este Ultimo incluir algoritmos patenteados. 


Esse formato livre é recomendado pela W3C, suporta canal alfa, tem uma maior gama de profundidade de cores, alta 
compressao (regulavel), além de outras interessantes caracteristicas. 


Além disso 0 formato PNG permite comprimir as imagens sem perda de qualidade e retirar o fundo de imagens com 0 
uso do canal alfa. O canal alfa, diferentemente da transparéncia do GIF, é capaz de definir 0 nivel de opacidade de cada 
pixel, adequando-se a qualquer fundo de um site ou apresentagao, sem serrilhamento, algo que nao se consegue com os 
outros formatos populares. Por isso € um formato valido para imagens que precisam manter 100% da qualidade para 
reuso. Pode ser usado na maioria dos programas de edicéo de imagens como o Macromedia Fireworks (proprietario) e o 
GIMP (livre). 


E vc pode ir fazendo outras alteragdes de imagens, so é achar o Pseudo dela na pasta OUTIMG, e abrir aqueles 
arquivos com Extens6es internet explorer(ou firefox)... 


CAPITULO § 


Neste capitulo vocé conhecera as opcodes, 


menus e atalhos do programa feedback 


além de uma dica quanto a sincronizacgao 


A dois modos de criar musicas pra guitar hero. O Mais facil 6 chart,e o mais complicadinho é a Mid. Nesse vocé ira ver os 2. 


Obs: Musica em , 80 € possivel adidonar animacées ao Guitarrista e ao Palco. 
Vai precisar disso(gh3 nado necessita de “animacdes”(eventos). 
FeedBack v0.97b 


sempre perguntam quanto em minutos de musica gh3 pode suportar...Ndo é o tempo que importa e sim o 


numero de notas usadas que no caso o limite sdo 4.000 notas..ndo mais que isso. 


Abrindo o programa, mostrara um menu de ajuda, aperte Esc, assim vai para o braco da guitarra, para carregar o som, aperte 
e vai no menu do programa. 


Vaem e escolhao , vc pode configurar outras coisas ai também. 


2 Feedftack Chart Editor v0 8b 


lighting ewe eS / 


ighting (flare) 


ighting () 
normal_tempo 


As tedas 1 até 5, sdo as notas. 


Para notas compridas, aperte o numero da nota, e segurando ele, vai para frente com a seta do teclado. 


Oo" " pausa a musica. 


As tedas 6e 7 servem pra definir as secdes que o player 1 e 2 jogam no modo face off. 


A tecla 8 define as secdes com Star Power. 


As setas para cima e para baixo, avancam ou voltam a pista. 


Essa daqui é muito importante. 


As setas esquerda e direita mudam as batidas. Quanto mais para a direita, menor sera o espaco em que vocé se movera com as 
setas para cimae para baixo. 


Para copiar uma parte da musica é simples. Selecione com o Shift e aperte Ctrl+C e cole com Crtl+V. 


Use as teclas + e - para aumentar ou diminuir 0 tempo, ou seja, as batidas por minuto da pista de notas. 


A teclaN faz com que batidas sejam ouvidas quando toca a musica com o programa, para saber se esta sincronizada. 


A tecla S salva o projeto na pasta Songs. 


A tecla R vc pode definir as segdes, que é 0 que aparece no More Stats. (Nessa parte, ndo pode usar o espaco nas palavras, entdo 
use o_). 


Segurando Ctrl vc pode mover uma parte da musica com as setas, selecionando também pode fazer isso, caso sO queria apenas 
algumas notas mudem de lugar. 


Apertando Tab, vc pode entrar em um Menu diferente, em que pode mudar a dificuldade, pode mudar para outro braco e fazer 
0 baixo, e etc. 
Ea musica acaba quando a MP3(ou ogg) acabar. 


Observacao/dica quanto a sincronia da chart com a musica: 


Bom, alguns podem ter problemas quanto a sincronia de feedback....a sincronia é feita e pode se feita 
com base nas bpm's. Mas 0 que sao Bpm? sao batidas por minutos ou compasso,ritmo da 
miusica....as bpm's vc pode obte-las através do programa “bpm analyzer” 


no link: 
http://www.baixaki.com.br/download/mixmeister-bpm-analyzer.htm a 


Como ouco minha musica no feedback e vejo se esta com ou sem sincronia? 
simples pegue a chart e a musica correspondente a ela e jogue-as na pasta "songs" do programa 
feedback.....e com seu feedback aberto mande carregar a musica. 
Detalhe: pode ser que quando a carregue apareca alguma mensagem com rela¢ao ao atidio que nao 


bate com a chart. Entaéo o que fazer? Simples siga a imagem abaixo: 
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Epitafio 
Titas 


Nova Chart 
Carregar Chart 


Configuragées do progr 
Exibir Ajuda 
Sair 


a 


Epitafio 
Titas 


Nome da musica: Epitafio 

Missing From Translation: Titas 

Missing From Translation: Unknown Charter 
Jogador 2 toca: Baixo 

Dificuldade: 0 

Género: rock 

Tipo de gravagao: cd 

Janela de apresentagao: 0.00 - 0.00 

URL para a musica: Nenhum 


Guitarra base/Baixo: Nenhum 
Missing From Translation: Nenhum 
Menu principal 


>>Adicionando Eventos Na Chart 
Agora para controlar o Guitarristae o Palco existem os Events (Tecla E) e os Trackers Events (Tecla W) 


Lembre-se de sempre que for adicionar esses eventos, primeiro de todos, sera o music_start, ou os outros ndo irdo funcionar. 
Aperte E e digite music_start. 
Dai pra frente, pode ir escolhendo o que vai alterar. 


Esse site ensina a utilizar todas e diz 0 significado de cada uma. 


Guide to Events in Feedback Mastering Feedback: 


(Guitar Hero 3 nao necessita criagao de eventos em suas charts,porém é interesse 
que as conheca mesmo assim) 


Informacoes das misicas durante game: 
No gh3 os dados da musica funciona assim: 


o que vocé nomeia o ARQUIVO MP3, por exemplo colocar: " m_03_Under The Bridge", 
é o que vai aparecer de nome na setlist... naquela hora de escolher a musica... 


ja o que vocé editar na CHART... no Feedback... ( apertando ESC e depois indo em "chart settings") 6 o que vai aparecer depois 
que voce escolhe a musica... 
na hora que ja ta no show... que vai aparecendo a platéiae tals e dai aliem cima da tela aparece o nome da musica e o artista... 


Editar ano em arquivo .ogg (para que apareca durante o game) 
Quanto a aparecer o ANO da musica na setlist, basta s6 dicar com o botdo direito na MP3, ir em propriedades, e clicar avancado, 
e lace modifica os dados nomais, 
como se fosse pra ouvir mesmo.. dai pode poér o artista, o nome da musica e o ano... assim vai aparecer essas coisas na setlist.. 
tudo corretamente. 


No caso de arquivos OGG’s: Editar ano em arquivo de audio .ogg (para que apareca durante 0 game) 
Baixe o programa mp3 tag 243. Instale-o,abra-o: 


J Weg 20 | Cryer 1 Sao Bed Fainting Boyd Soest Kine NEY, - - — 
more We Of Centr feet feorerte fue 


|X )- R2eeerxS 6G SEeeSA- eee SY S- it wo 


new ce were « rte ” fee ane 
the * fm OFF A tbene Has. Veta Grnet iets 


DPE 2 Dae Seen ed peed we 
droaets Mase 
ener ee 


pere come 


LOL 20 FIR) perdewe clare 


Vocé so precisara editar apenas o ano. Nao mais que isso. O resto como nome da musica,banda,vocé edita no feedback. 


WF Metin v2 Cree 3200 Beth Seeds Coy Te Hamner The Derr et a 
ae he Ot Cente feet ferrets fue 
\eilX 0-2 aears 


= 


"i fr some 


Ps 2 Ras babar Day ta Pores e 


droae ty Mare 

- 
renee 

- 
pers com 


mre 1 ORL 1S awe 


1-Arraste a ogg pra dentro do programa 
2-Edite o ano da miisica 
3-Salve! 


Tradu¢ao de eventos (midis/charts) 


band_jump 

chorus 
crowd_double_tempo 
crowd_half_tempo 
crowd_lighters_fast 
crowd_lighters_off 
crowd_lighters_slow 
crowd_normal_tempo 
end 

half_tempo 

idle 

lighting] lighting (blacout) 
lighting (chase) 
lighting (color) 
lighting (flare) 
lighting (strobe) 
lighting (sweep) 
music_ start 
normal_tempo 
ow_face_off 
ow_face_on 

play 

solo 

solo_ off 

solo_on 
sync_head_bang 
sync_wag 

verse 

wail_off 

wail_on 


[TRADUCAO] 


banda salto 

coro 

multidao dupla andamento 
multidao meia andamento 
multidao isqueiros rapido 
multidao isqueiros fora 
multidao isqueiros lento 
multidao normal andamento 
fim 

meia andamento 
desocupado 

iluminacgao 

Tlumina¢ao (blacout) 
Ilumina¢ao (chase) 
Tluminagao (cor) 
iluminagao ("flare") 
Iluminag¢ao (strobe) 
Ilumina¢ao (sweep) 
musica comecar 
andamento normal 

ow rosto largo 

Ow cara ontario 

brincar 

Solo 

Solo off 

no solo 

sinc cabega bang 

sinc gracejador 

versiculo 

queixar-se ao largo 
queixar-se sobre 


Obs:Em alguns momentos vocé podem se deparar com midis para gh em vez de charts. Ndo ha problema,pois se a midi é feita 
para guitar hero ela podera ser aberta no feedback e salva como chart... 


Podera acontecer ao abrir a midi no feedback as notas ndo aparecerem. Entdo como resolver? 


Instale o anvil studio,abra a midi por la...procure o nome “TRACK 1” ou "T1 GEM" e mude para “PART GUITAR” depois salve e 
abra normalmente no feedback...e quando terminar salve como chart. ( lembrando que os arquivos(charts) salvos vao para a 
pasta “songs” do feedback.) 


Neste capitulo Veee 


de forma mais efetiva m 


com a musica. 


Sincronizando: 
Agora que vocé acabou de criar sua chart vocé esta na hora de sincroniza-la com a musica. 


Para fazer a musica tocar, aperte a teda “espaco”, e para para-la,”espaco” novamente Vocé deveria ouvir a musica do jogo do 
comeco . Agora para mudar as configuracdes de volume, Aperte “\V” e o controlador aparecera como na figura abaixo: 


«FeedBack Chart Editor v0.97b (eg 


Untitled Song 
Unknown Artist 


Volume a 
Voluwte da 015i ss 


Volume da uit ent 
VolU ite do baX0 stn 
Volume dos (feit0> neni mn 
Volume das Palit enti nn 
Volume do wcti6V10110 ent i aN 


A fretboard entdo sera parada,bem no “passo” (local) indicado por vocé. Para comecar sempre do inicio sem problemas segure 
shift e aperte a tecla de espaco. Assim voltara ao comeco. 


Feedback é equipado com trés caracteristicas fundamentais para o ajudar na sincronizacdo perfeita em sua musica/chart. 


Eo metronomo que pode ser habilitado apertando 0 'M" do teclado. 


“FeedBack Chart Editor v0.97b (Je x 


Posicao: 0 (a Untitled Son 
Tempo: 00:00,000 PenitozeGuitarva Unknown Artist 
BPM: 120 | 

picio: 0 


O-O"C-0OO 


Agora que vocé apertou a tecla “ ”,amusica e o metrOnomo “tocaram”. Note os sons diferentes do metr6nomo. Vera que 
durante o tocar da musica havera um som de uma batida do metr6nomo mais alto que os demais. Isto 6 importante e o ajudara 
sincronizacgao mais fadl em sua chart. 


” 


A segunda caracteristica é 0 “ 


Esta caracteristica pode ser habilitada apertando a tecla "N." Simplesmente ponha esta caracteristica de 'bater palmas' que 
assim vocé ouvira a “palmas” toda vez atravessar uma fretboard. Quando vocé ouvi o 'bate palmas', isso 6 quando sera 
esperado que a nota seja palhetada(strum) ao jogar a musica, assim vocé tera a certeza se as linhas estdo os mais exatas 
possiveis. 


O ultima e terceira caracteristica mais “nova” para ajudar a chart na sincronizacdo do feedback sao as “ e 
(em destaque de vermelho no canto inferior direito a ancora ativada) 


Usando ancoras, vocé pode colocar pontos de ancora ao longo da musica que agem como “barreiras” de BPM, quer dizer, 
qualquer mudanca de BPM que acontece antes de uma ancora nao afetara trabalho de sincronizacdo depois da ancora. 


Anchor's also always coincide with a BPM change event which affects all notes after the anchor as usual. 


Para colocar uma ancora, aperte o 'A' do teclado. Ancora também sempre coincidi com uma eventual mudanca afetara as 
notas depois da ancora. 


FeedBack Chart Editor v0.97b (Joey 


osicao: 43 tretsCi ste alldayandallofthenight 
empo: 00:18.520 Pewiloz UCHR alldayandallofthenight authors 


asso: 1/4 


PM: 138.248 
icio: 0 


(em destaque de vermelho no canto inferior direito a Ancora ativada) 


A primeira coisa que vocé precisa fazer é “fixar” os offset de sua chart. Basicamente, isto é como na fretboard vocé precisa ir 
antes da primeira nota que é jogada. Ha dois modos dois fazem isto, uma é a recomendada,ja outra 6 mais complexa e so para 
“chart makers”(fazedores de charts), mais experientes. 


Para fixar as offset basta usar o calculo interno em GB. As offset sdo controladas pelo” [" e"] " no teclado. Fazer isto tao facil 
quanto possivel, coloqgue uma nota na primeira fret e habilite a caracteristica “ ”(N). Entao aperte o"] " doteclado para 
aumenta a quantidade de offsets. Vocé vera o aumento de numero de offset no canto esquerda da tela. (vocé vera entdo o 
numero de offsets) 


(antes de aplicar algumas offsets) 
‘FeedBack Chart Editor v0.97b 


Posicao: 0 


Tempo: 00:46.241 alldayandallofthenight 


Passo: 1/4 yx a'ge alldayandallofthenight authors 


BPM: 142.857 
Inicio: 0 


(depois de aplicado algumas offsets — exemplo) 


FeedBack Chart Editor v0.97b 


> 
3 


Posicao: 0 
Tempo: 00:25.000 
Passo: 1/4 


BPM: 142.857 
Inicio: 25 


alldayandallofthenight 
alldayandallofthenight authors 


Agora este 6 um problema de adivinhar e conferir, onde voc toca a musicae tenta organiza-la junto como barulho que vocé 


esta ouvindo a primeira nota da musica. 


Os offset sdo vitais para a sincronizacdo da chart, assim,quanto mais exata possivel deixa-la melhor. Aqui sdo os valores que os 


offsets podem ser alterados(mudados): 


"|" = Aumenta em 1 no valor da offset. 


"= Diminui 1 no valor da offset. 


&")" =Adidona .1 no valor da offset. 
&"[" =Diminui .1 no valor da offset. 
&"]" = Adiciona .01 no valor da offset. 
&"[" = Diminui em .01 no valor da offset. 


& &"]" =Adiciona .001 no valor da offset. 


& &"[" =Diminui em .001 no valor da offset. 


Ou “ ”,@criar seu proprio offset sem usar a caracteristica interna de 


Isto nado é 


recomendado a menos que vocé saiba o que vocé esta fazendo. Este método,a chart precisara ser atentamennte “cuidada’(mais 
atencdo a visualizagdo em seus detalhes). Para fazer isto, vocé nao fixara(pora) nenhuma offset no db, deixe a zero(sem 


nenhuma offset).Vocé tera que sempre regular suas frets manualmente, enquadrando-as e fazendo com que elas junto com as 
notas entre no ritmo da musica. 


Descobrindo as bpm’s de uma musica: 

Mas o que sao Bpm? sao batidas por minutos ou compasso,ritmo da musica....as 

bpm's vc pode obte-las através do programa “bpm analyzer” ou similares que faca tal trabalho: 
http://www.baixaki.com.br/download/mixmeister-bpm-analyzer.htm 

Como usar 0 programa bpm analyzer? 

1—instale o programa; 


2—Abra o programa; 


im) MixMeister BPM Analyzer 
MixWMeister try more great 05 software at mixmeister.com 
SBEé@88 


TITLE ARTIST 


3-Clique em “import music files” 


{J MixMeister BPM Analyzer = =| X! 


MixVeister Try more great OJ software at mixmeister.com 


eéeée@aa 


ARTIST BPI 


Import music files 


Import music files 


4—Procure pela pasta a qual estdo(ou esta) os arquivos a qual deseja que 0 programa analise; 


| i<Ve ter Try more great 0J software at mixmeister.com 
S&ée@83 


ARTIST 


Procurar pasta 


Import Directory and Subdirectories 


+9) Minhas imgens 
+ (C3 Muiltimidia 
{5 Nova pasta(2} 
+) @) Outros 
+) Patch's(complemento-atualizagdo) 
+ programas 
+.) projeto metallica 
{© Sd Formatter 
+ | textos 
+ © UltraISO_Premium_9.2.0.2536_+_Se 


+) (@ web designer 
[A AWEHRGS 


5 —Feito isso clique em ok; 


j MixVleister Try more great OJ software at mixmeister.com 


6ée@e@ea8a2a 


ARTIST 


Importing Files 


Found File: D:\Muiltimidia\Faixa 9.mp3 


0% complete 


(Aguarde o término do processo de carregamento) 


E assim ficara a tela de seu programa: 


(5) MixMeister BPM Analyzer Joe 
Mixvleis ter Try more great OJ software at mixmeister.com 
e&éess 


ARTIST 


6—Agora note que ao adicionar as musicas automaticamente o programa ja comega a scaneiar as musicas dependendo apenas 
do tamanho da musica/arquivo isso definira o tempo de scan para obtencdo das BPM’S; 


(] MixMeister BPM Analyzer 


Dale - f 
The Prophe 
Thro e Fire and Flames 
g 
mine 


ARTIST 


oundtrack 


DragonForce 
DragonForce 


Oasis 


DragonForce 
Angra 


DragonForce 
Angra 
Iron Fire 


Posicao: 0 
Tempo: 00:00.000 
Passo: 1/4 


BPM: 142.857 
Inicio: 0 


alldayandallofthenight 
alldayandallofthenight authors 


(exemplo de bmp em acao) 


Agora néis organizaremos o tempo (bpm) a musica. Einteressante que vocé tenha alguma base de conhedmento musical para 
saber-se o tempo(bpm),(ou perceber) de sua musica. Isso sera introduzido no dB( feedback) com os" <" e" >" do teclado. O 
tempo da bpm or padrao é 4/4. 


Guitar Hero suportara BPM até x/4. Quando isso demonstrar-se “fixo” vocé devera entdo ajustar as bpm’s (Batidas Por 
Minuto) a musica. Um método de vocé checar é habilitando o metr6nomo("M"), aperte espaco e vejaentdo se o metronomo 
esta alinhado com a musica. Se os “ticks” do metrénomo estiverem mais rapidos que a musica, diminua a BPM. Se os “ticks” 
estiverem maislentos que a musica, aumente a BPM. 


A BPM também é vital para a sincronizagdo. Aqui estado alguns valores das bpm’s que podem ser trocados: 


= Adiciona 1 no valor da bpm 
"-" = Diminui em 1 0 valor da bom 
&"+" = Adiciona 1 no valor da bom 
&"-" = Diminui o valor dab pm em.1 
& "+" = Adiciona .01 no valor da bpm. 
&"-" = Diminui em .01 0 valor na bpm. 
& &"+" = Adiciona em .001 no valor da bpm. 


& &"-" = Diminui em .001 0 valor da bpm. 


(exemplo de uma chart/musica sem aalteracdo na bpm — figura abaixo) 
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Posigdo: 2 alldayandallofthenight 
a\ldayandallofthenight authors 


Tempo: 00:00.855 
Passo: 1/4 


BPM: 142.857 
Inicio: 0 


Este tutorial fala-se em sincronizar uma chart criada desde o inicio(do zero) porém isso nado o 
impede(ou impedira) de usar este tutorial como base para sincronizar uma chart ja pronta com seu audio. Algumas pessoas 


|” 


queixam-se ainda com coisas do tipo...”ah minha musica comeca antes da musica!”. Facilmente recolvido. 


No programa “ ” basta que vocé com a musica(audio) aberta nele adidone “ ” (silence) 


— Abra o programa “ 


(exemplo de uma chart/musica com alteracdo na bpm — figura abaixo) 


‘? FeedBack Chart Editor v0.97b 


Posicao: 2 F 
Tempo: 00:00.855 alldayandallofthenight 


Passo: 1/4 < ) JUN alldayandallofthenight authors 


——— 


BPM: 186.857. 
Inicio: 0 


Este tutorial fala-se em sincronizar uma chart criada desde o inicio(do zero) porém isso nado o 
impede(ou impedira) de usar este tutorial como base para sincronizar uma chart ja pronta com seu audio. Algumas pessoas 


|” 


queixam-se ainda com coisas do tipo...”ah minha musica comeca antes da musica!”. Facilmente recolvido. No programa 


a“ 


” basta que vocé com a musica(audio) aberta nele adicione “ (silence) 


Como adicionar 0 “siléndo” (silence)? 
1—Abra o programa “Audacity” 


2—Agora va em “Arquivo/importar/ audio ( ctrl+shift+l ) i procure por sua musica introduzindo-a entao para dentro dele; 


= 


Arquivo Editar Exibir Faixas Inserir Efeitos Analisar Ande 
Novo Cert 
Abrir... Ctrl+o 
Arquivos recentes » 


Fechar Ctrl Wwe 
Salvar projeto Ctrl+S, 
Salvar projeto como... 

Verificar Dependéncias. .. 


Abrir editor de Metadados... 


Titulos... 
MIDI... 
Dados sem formatacao... 


Exportar titule 
Exportar multiplo 


Aplicar arquivo de lote... 
Editar arquivos de lote... 


Configurar pagina 


im 


Imprimir 


Sair Ctrl+Q 


Taxa do Projeto (Hz): Inicio da Selegao: @®Final OTamanho  Posig&o do audio: 


| Adiantarpara] [OO hOOmOOs* [OOhOOmoosy fOOhOOmodsr 


3 - Aguarde o carregamento da musica: 


Imports s—(sé‘iY 


Importando Arquivos MP3... 


Elapsed time: 0:00:04 
Remaining time: 0:00:02 


“~ 


xa Je) 


E| 1E 


Arquivo Editar Exibir Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda 
of [of 


PEAIVLIS SILI RS 4) v) 0 - | : 


nn 


TEUnnenennen 


1) ina 


4) 2 ee Audio CD GEcs Ba, |-1-| 0] N/~| P| SP/ ALJ] Plog... * 


1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 2:15 2:30 2:45 3:00 3:15 3:30 3:45 4:00 


il 


4- Agoravaem “inserir” e em seguida em “silencio” 


a Faixa 22 


Arquivo Editar Exibir Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda 
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| Wt -& a Silencio... - 
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Uma nova e pequena janela surgira 


Gerador de Siléncio & 


Especificar tempo 


00hO0Om01,000 gr 


Neste caso para ter uma insercdo de siléncio mais precisa cliquei no pequeno tridngulo e defini como “hh:mm:SS + miliseconds” 


Gerador de Siléncio & 


Especificar tempo 


seconds 
hh:mm:ss 

dd:hhirnmniss 

vy hhimmi:ss + milliseconds 

hh:mm:ss + samples 

samples 

hh:mm:ss + film frames (24 fps) 
Film Frames (24 fps} 

hh:mm:ss + NTSC drop frames 
hh:mm:ss + NTSC non-drop frames 
NTSC frames 

hhimmiss + PAL frames (25 Fps) 
PAL Frames (25 Fps) 

hh:immiss + CDDA frames (75 Fps) 
CDDA frames (75 fps) 


Entdo no feedback observe bem o tempo em que a musica/chart comega: 
(exemplo) 


Aqui voc e pode notar que 0 tempo demonstrado abaixo é 0 de inido das notas em parceria com a musica,justo como no caso 
este € o momento exato doinicio do “tocar” da guitarra: 


*? FeedBack Chart Editor v0.97b _Jeje 


PevitOe = Gattaviia alldayandallofthenight 


sep alldayandallofthenight authors 
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BPM: 142.857 
Inicio: 0 
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Pegando entdo o exemplo acima teremos definido: 


Gerador de Siléncio 


Especificar tempo 


—Cliqueem 
oo hoo mo2,941 gv 
— Agora so salvar a musica e voltar a sincroniza-la no feedback; 


CATO g- CRA sus DE 14 up DADE ot 
FEEDBACK + TABLATARS ( 


Por que é avangado? Porque eu uso que um programa chamado FeedBack para’efiar 
minhas miusicas e este nao é um tutorial sobre como usar 0 FeedBack, eu explico comd 
eu uso arquivos de MIDI para os adquirir uma logica facil de onde por asMotas no 
FeedBack! Isso o modo é eu fago minhas miusicas, gostou da idéia? Entaojs6 parada 
que lé agora! Daqui pra frente 0 FeedBack sera chamado de dBi 


Nao continue leitura se vocé nao souber usar o FeedBack . 


Acesso de Internet, para adquirir as Tabs de: 
http://www.ultimate-guitar.com/ 
www.4shared.com (pesquisar por tablatura ou guitar pro) 


Ou mesmo de qualquer outro site de sua preferéncia e escolha especializado em 


tablaturas. 


Bem agora eu comegarei: Eu quero fazer Iron Maiden — The Prisoner, ok, assim eu tenho o MP3. O dB novo pode 
ler arquivos em MP3, mas eu preciso da musica em OGG, converterei, pois assim poderei jogar no FOF, para isso 
abra o Audacity. 


(Imagem 1a) Eu abro isto com Arquivo > Abrir. A musica comecga com pessoas falando, mas eu nao quero ter isso 
em minha misica, assim eu dou um zoom e seleciono 0 comeco da musica na primeira batida de bateria até o fim da 

musica (Imagem 1b). Entéo eu clico em Arquivo > Exportar Sele¢ao como OGG Vorbis. Simples, assim vocé nao 
tem que esperar 40 segundos para bater na primeira nota, se a musica comeca diretamente, va ao Audacity clique 
em 

Inserir > Silence, ele ficara mudo por alguns segundos, mas isso nao é necessario. 


Iron Maiden - The Prisoner 
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Tron Maiden - The Prisoner 3 : 
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32-bit float 


Mute Solo 


A proxima coisa eu quero € algumas Tabs para minha musica. Eu poderia r diretamente para 

http://www. musicrobot.com/ e baixar o MIDI da musica que eu quero fretar, mas eu nao recomendaria. Bem eu nao 
seise muitos usam Tabs do Guitar Pro para fretar musica, assim o melhor local para eles € http://www. ultimate - 
guitar.com/ (Imagem 2a) que eu digitareia musica que eu quero e Clico em “Procurar” (Imagem 2b). Eu vejo duas 
Tabs do Guitar Pro para The Prisioner. Se lembre de olhar para a avaliacao de cada uma delas! Eu normalmente 
baixo aproximadamente trés Tabs da mesma musica. Porque eu diria que 99,9% das Tabs tém algo de errado, entao 
sempre tenha cuidado. Eu baixei a versao 2, entéo vamos la. 


2a [Song Names _~ | Search! _ 


8 Guitar 


er £) KKK Guitar 
P xKKkexx Bass 


Guitar Pro 


Guitar Pro 


Power Tab 


Ok, clique na Tabs que vocé acabou de baixar, abra o Guitar Pro e abre 0 arquivo de la. Ok, IMPORTANTE, vocé 
so pode fretar musicas perfeitas (eu sei que nada esta perfeito, ainda) com estas Tabs, mas requer que vocé saiba 
para qual vocé esta olhando! (Imagem) Ok, 0 que eu fago € que eu exporto as Tabs como arquivo de MIDI. 


PS: O PowerTabs trabalha do mesmo modo com Tabs do Guitar Pro. 
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= Guitar Pro 5 - the_prisoner_ver2.gp3 


| File Edit Bar Track Note Effects Markers Tools Sou 
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| ‘al Browser... Ctrl+B 
| (Q Search on the Web... 


F5 


Ese 


| a ies Setup... F8 
Ctrl+P 


ASCI... 
MusicXML... 
WAVE... 
BMP.., 
PDF... 


Guitar Pro 4 Format... 


Vocé sabe que deveria ter o FL Studio em algum lugar?! Abra o FL Studio, entaéo va em Arquivo (File) / Abrir 
(Open) e selecione 0 arquivo de MIDI que vocé ha pouco exportou com o Guitar Pro. (Imagem 3a) 


Gave [Guitar] 


Adrian (Guit 


Eu mostrei o em (Imagine 3c) 0 qual vocé esta vendo como esta no dB, o que eu fiz de que sé olhando para aquela 


parte no FL Studio. 


IMPORTANTE, vocé esta vendo refletido, principalmente as notas altas. Laranja ¢ apontada para cima, e no dB 
para baixo. Verde esta apontado para cima, e na visdo 3D, o verde esta no lado esquerdo, agora vocé esta atento a 
isso! 


Eu nao edito musicas usando aquela visdo como esta na imagem, eurecomendo a viséo 3D! Também vocé deveria 
ver no FL Studio as linhas grossas como no quadro do dB? (Imagem 3b) 


Vocé também tem que ver tempo da musica e agora eu digo isto 4 vocé, normalmente esta errado! 
PS: As musicas podem temo mesmo tempo (Symphony X, DragonForce, etc.). Mas 0 tempo pode ser certo, na 
imagem esta 120 bpm, mas aquela parte no dB é editada com 97 bpm, assim seria sincronizad 


Ok, algumas coisas importantes quando for editar musicas que sofrem alteragdes de bpm, eu sei que eles tém 
variagoes entorno de 20bpm, normalmente nao tanto, mas pode ter. Para saber as mudangas de bpm no FL Studio, 


olhe a imagem! O marrom claro ou algo dessa cor, clique encima da tela que vocé deveria estar vendo que o tempo 
esta mudando. 


| 


Tempo (coarse) 2) Left Click here 


v Dave (Guitar) - Channel pitch 
v Dave (Guitar) - Patch number 


NOTA: 1) Right Click Here: Clica com o botao direito do mouse naquela area. 
NOTA: 2) Left Click here: Clicar com o botao esquerdo do mouse naquela area. 


Ok, agora que eu disse de tudo, vocé tem que saber como colocar a nota no dB. Eu fiz um quadro no FL Studio 
descrevendo quanto tempo sao os passos no dB, estao no FL Studio. Eo compasso 1/1 esta iguala Page Up / Page 
Down no dB, neste caso 1 medida, da primeira linha grossa para o segundo 


Measure/Bar 


NOTA: Measure/Bar: Medida/Barra 


Ok, olhando para a Imagem 3b, vocé deveria ver que a 5" corda € feito por um passo 1/8? Assim por que eu fiz isto 
dentro (Imagem 3c) com um passo 1/4? Sim porque a tab esta errada! Eu terminei a corda 14 porque a guitarra acaba 
ali. Entéo o que eu estou dizendo é que so olhar onde comega a nota (deveria estar certo), mas ali nao termina, faca 
essa parte de ouvido. 


Importante é MANTER o compasso como 4/4 quando vocé fizer a musica deste modo. Porque o FL 

Studio nao pode registrar que o T/S muda, assim mantenha como 4/4 como no dB possui desde 0 inicio, vocé vera 
isso facil dentro (Imagem 3b & 3c) como eucoloco a primeira corda na linha grossa e o ultimo também, como 
mostra no FL Studio. (Quando a musica esta pronta é que vocé pode mudar a T/S, se vocé quiser, nao efetua 0 jogo 
de jogo). 


Vocé melhorou a primeira corda na linha grossa, mas e o comeco da musica nos 2 segundos depois disso?! Mude o 
come¢o da musica assim ajusta a sua corda, ou vocé pode mudar o BPM desde 0 comeco. Eu normalmente faco 
ambos, assim deixa tao bom quanto possivel, euamo BPM variavel em musicas. 


Eu fiz essas 6 cordas como na imagem, antes de fazer qualquer outra coisa. Porque eu soube que eles seriam 
colocados, porque eu vi isto no FL Studio. 


Apos ter a sincronia, mudara 0 comeco (tempo)/BPM, como eu disse ha pouco. Eu mudo BPM manualmente mas 
era recomendado para usar ancora (Como visto no capitulo 7) porque calcula o BPM 

auto maticamente. Quando vocé sincroniza a primeira nota, entao tenha certeza que vocé coloca o BPM certo 
primeiro nisso que mega, assim vocé adquirira a 6" corda batida que 0 som seja que pertence. 


Basicamente este é 0 modo que eu faco musicas, olhando onde colocar a nota e tendo o BPM certo deles, eu fago 
manualmente mas novamente ha "ancoras" para isto. Vocé devera ver facilmente se vocé freta errado, porque vocé 
temas linhas 4 no dB como eles estao no FL Studio. Olhe para a imagem abaixo! E Metallica - Blackened solo 
que a 6* nota azul esta em uma linha grossa, entao eu sei que eu tem direito, eu ha pouco tenho que ter o bpm certo! 


Este € um solo assim vocé vera que eles sao todos colocados compasso de 1/16, e sim esta igual as cordas no The 
Prisioner, mas a diferenca é que o solo tem+200bpm e The Prisioner tem 97bpm. Significando que tem duas 
vezes mais notas na mesma quantia de tempo. 


Eu nao era bom quando fiz isso pela primeira vez, mas agora eu posso colocar até 20 notas no dB olhando apenas 
uma vez no FL Studio. Eu ja reconhe¢o os passos das notas automaticamente. 


Mas isto leva tempo! Entao nao espere editar uma musica deste modo emapenas 30 minutos na primeira vez. 
No FL Studio eu uso normalmente Page Up / Page Down (Zoom). 


Tendo eles em linha, fica MUITO FACIL vocé copiar e colar algumas partes na musica, porque vocé vé algumas 
partes faceis no FL Studio que sao partes muito usadas. 


Eu demonstrarei como copiar e colar. Este é 0 intro de DragonForce - Operation Ground and Pound. E como eu ha 
pouco descrevi sobre a coisa de zoom no FL Studio, aqui vocé vera isto e vocé notara que as medidas que estao la 
sao bem pequenas. 


Ok, assim eu olho para as primeiras duas medidas, e 0 que vejo eu?! Aspectos como algo que eu posso copiar? Sim 
e assim eu fiz e colei isto no dB aproximadamente 13 vezes. Entao 14 eu fiz 40 segundos de uma musica do 
DragonForce em 40 segundos (eu inclui o tempo da sincronizacao coma primera nota). 


Este € um solo assim vocé vera que eles sao todos colocados compasso de 1/16, e sim esta igual as cordas no The 
Prisioner, mas a diferenca é que o solo tem+200bpm e The Prisioner tem 97bpm. Significando que tem duas 
vezes mais notas na mesma quantia de tempo. 


CATO gC sts TH gD Cort 
FEEDRAOK + TABLATURGS (i 


Primeiros passos: 


Ok,Eu tenho que abrir as tablaturas no FLe eu tenho aqui as notas que sao tocadas na guitarra direita. Vc comecou acessando o 
‘piano roll’ em um instrumento. 


Certo,entaéo se vc quiser fazer a musica,vc precisara da mp3. Abra a mp3 no audacity. Mas a maior parte da musicas comecam 
imeditamente ( se a musica nao tem guitarra de imedito,este processo nao sera necessario,mas leia de qualquer forma) Entao, eu 
tenho a " All Along the Watchtower" no audacity [figura la] Entao ireiem "Generate(gerar)" E em "siléncio" adiciono 2.0 
segundos de siléncio. Isso gera 2 segundos de silencio no inicio da musica. 


| File Edit View Project [ Generate | Effect Analyze Help 
I — ? Silence... 
ye) es * Tone... 


White Noise 


Click Track... 
Pluck... 


Porque? Olhe [ Figura 1b ]. Se eu nao tivesse posto o silencio no inicio a musica teria comecado em 0.2 segundos. Entao usei 
meu método...eu tenho que comegar em uma linha(medida) (Nota: nem sempre) Assim,neste caso eu teria que colocar a primeira 
nota na segunda linha(medida) e forcgar o bpm para 200. Quando a musica comegar depois volte para 109. O que ele faz quando 
as pessoas querem brincar com bpms variaveis. A musica comega em um som rapido, e quando as primeiras notas vierem a 
contecera uma parada violenta e note que estarao bem na sua cara. Nao faga isso. 


Agora esta é uma fungao no DB(feedback) que pode fazer o "start time" na musica. Sim,funciona no gh ,mas nao em FOF. Por 
que ele adiciona uma medida extra (4 linhas de beats) no inicio,o que poderia resultarem uma bpm de 1200. Entéo pelo amor de 
Deus nao faga isso também. Basta ir pelaminha tatica de 2 segubdos e vc vai se dar muito bem _:) 


Se ve nao quiser adicionar 2 segundos a musica. Vc podera ir para o arquivo .inie fazer um "delay = ?". Significa quantos 
milisegundos vce quer adicionar de atraso na musica. 


Na eu tinha uma musica que sabia que teria em torno de 130 BPM.,que ve entao vé no FL. Eu tinha adicionado o 
siléncio de 2 segundos. Pressione espacgo para ouvir aa primeira nota que vem. Bem agora nao bateu nenhuma linha,Bom agora 
voltarei ao inicio para testar BPM'S diferentes,neste caso foi 128. E é na linha na terceira batida,entao voltarei ao inicio e alterar 
© compasso para 3/4. Assim, a primeira nota baterd de acordo com a primeira linha (a mais grossa,em db,na borda). E o mesmo 
que representa na linha grossa no FL. E 1a muda-lo para 4/4. Agora ele comegara no mesmo nular no FL. 


- Obs: Ha tambem um "fade out" fungao "efeito". Eu uso em cangées para devanece-las mas rapido ou em um lugar melhor. 
Como uma can¢fo termina em acorde loongo. Entaéo eu apenas irei devanece-la mais rapido para torna-la melhor. A maioria das 
cangoes tem em seu final alguns segundos se siléncio. Mas eucostumo cortar a "parte vazia",por isso podera demorar um 
pouquinho até que a musica termine. Algumaasmusicas podemm até ter 10 segundos de siéncio antes que elarealmente termine. 
(corte isto) Marcando-a pressionando DELETE (DEL) 


FL STUDIO: 


- Ok, entdo agora vocé sabe como fazer a primeira nota. Isso 6 bom. Agora eu vou explicar um pouco o que vocé esta olhando 
em FL. 


- Olhando lin FL agora em Bullet for My Valentine - Waking the Demon intro. 


AY Waking the Demon] 
Time one — fo | rca?” Unknown Artist} 


BPM: 127.92 
Start: O 


- PS: Eu pintei as notas na FL, normalmente eles sdo todos cinza. 


- Em FLas notas mais baixas sdo "inferiores" e vice-versa. 


- O que vocé vé na FL agora, que vocé precisa adicionar 1/ 16 = 4notas notas dentro dalinha de primeira batida, e eles sao os 
mais baixos da musica inteira. Entdéo, sem duvida eles sdo verdes. 


- No canto inferior direito arrastar algumas linhas para ver quantas notas diferentes que existem. Bem, elas 6 como vocé pode 
ver. Ocalculo rapido significa que duas notas diferentes tem que ser da mesma cor. Nesta situacdo em que estou, a Unica 
opcdo para mim era para ter as notas amarelo. Vocé nunca deve escolher observa que sdo as mesmas cores, se for apos 0 
outro. Entdo, so havia duas op¢des aqui, onde isso ndo acontece. O outro foi as duas notas mais altas. Mas eu ndo queria fazé- 
los tanto azul laranja. Ele simplesmente ndo se encaixa. Mas isso é apenas uma questdo de colocacdo de ‘chaves’. 


BEAT SYNCING: (Sincronizando Batida) 


SINCRONIA DE BATIDA (BEAT): 


- A questdo maior é ... Como vencer a sincronizacdo? Bem, agora eu vou explicar um “atalho" como fazé-lo. Euma nova 
"invencdo" Eu descobri recentemente, que faz minhas cancgGdes ainda mais precisas do que antes. 


- Obs: Eu nao apoio ancoras, que é apenas uma opinido minha, Mas neste mesmo tutorial de customiza¢gdo,no ha 
explicando sobre ele e como aplica-lo. 


- Sincronizar batida significa simplesmente que as notas segue as linhas da batida. As notas sdo colocadas na linha 
ou no meio. 
* FeedBack Chart Editor v0.5 


Offset: 211 


Time: 02:24.994 Seasons In The Abyss 


Step: 1/16 a> . r Unknown Artist 


BPM: 151 
Start: 0 


- Entdo, seguindo o meu tutorial vocé deve ter colocado todas as notas nas linhas de batida. A maioria das cangdes a BPM tem 
variaveis. HA um monte de musica nova que tem uma constante de BPM, que vocé so precisa de “MixMeister”. 


- O segredo da minha sincronizacdo sao os tambores(drums). Sim, eu sincronizo a bateria quando faco cancdes. Vocé vé na 


Offset: 211 


Time: 02:24.994 r - Seasons In The Abyss 


Step: 1/16 Na: Unknown Artist 


BPM: 151 
Start: 0 


Que eu escrevi BS (bullsh nao * t) a esquerda do fretboard. E porque nessas partes que eu tenho sincronizado, que vocé vé 
direito do fretboard. S significa DRUM, B significa Bass(Baixo). Vocé ndo tem a sincronizacdo esta “apertada”. Cadaarmadilha é 
‘multa’ ou até mesmo ‘Snare’ cada segundo. A can¢ao nao pode ir Milissegundos muitos de sincronia que esta fazendo. O que 
devo fazer no inicio 6 eu colocar um BPM na linha para a proximalinha seguinte tem que bater B ou S. A mesma coisa que eu 
faco nessa linha, etc... Isso soa muito duro, eu sei. Bem no comeco quando vocé aindaé um noob, eu recomendoas seguintes 
linhas de bater de acordo com a mudan¢a de BPM, quando vocé observar a nota esta offline. Ao saber que bastairparaoa 
nota e pressionar espaco em seu teclado, neste caso, vamos dizer que 6 uma drum. Essa drum deve fazer o som exatamente la 
onde esta a nota. 


-Na vocé ver como ha sincronizacdo aleatéria e as notas NAO seguem as linhas de batida. Se vocé ‘Freetar’ uma 


cancgdo com o meu tutorial, e se voce vé que sua fretboard parece comisso significa que vocé tenha feito algo errado, 
obviamente! 


You're doing it 


- A musicas antigas que tem mais variaveis de BPM. E cerca de 70’s cang6es ainda tem o offsync na guitarra com os 
tambores(drums). Se for esse o caso, nao sincronize dos tambores(DRUMS). 


- A unica maneira que eu posso ajudar com a sincronizacao é esta coisa com o drum(tambor). E sempre para ira nota 
pressione "espaco" para ouvir o hit's no ponto para ouvi-lo exatamente. E quando sincronizar use de velocidade 0,5-0.75x. 
Quanto mais lenta for a velocidade, mais predsa a sua musica vai ficar, e leva mais tempo. Entado vocé escolhe o que achar 
melhor. 


- Lembre-se que quanto as musicas vocé fizer, mas rapido as fara. Uma musica de 3 minutos pode levar cerca de 30 minutos 
para eu fazer. Se eu ndo cometer alguns erros. 

- Outra coisaimportante é que quando vocé é um noob. Comece fazendo exatamente como o primeiro guia mostra. Por 
exemplo, um riff. Em seguida, joga-lo em uma velocidade mais lenta, se olhar a musica corresponde as notas que vocé colocou 
la. HA sempre erros nas tablaturas. 


- Quando se tratar de solo ... 90% das tablaturas tem que eles estavam errados. Vocé so precisa de um ouvido para ouvir legal a 
musica, como ela vai. Mas alguns conselhos noob é escutar onde o ponto de pico "nos solos sao. Notando entao as notas mais 
altas. Esses sdo faceis de ouvir. Se a guia mostra o mesmo ponto de pico, vocé pode freetar como as tablaturas mostrar a 
vocé... 


- Bem, agora eu vou explicar mais sobre as chaves principais. Que é obviamente uma coisa individual. Mas ha algumas pessoas 
podem seguir as regras. 


- Eu tenho uma cancdo que tem 4 acordes diferentes no riff. [Picture 4] 


Step: 1/12 Se ce 
BPM: 132 = 
Start: 0 = 


0.75x 


| Piano roll - Kick ~ Velocity ‘LOI S81 Slt) ||| Piano roll-Kick » Velocity 


E vocé deve ser capaz de ver que o primeiro é o mais alto, o acorde terceiro 6 o segundo maior! Tirem-me? Entdo eu coloquei 
as notas,em dB, a meu verem db. Vocé deve obter apenas olhando e usando seu cérebro. E olhando para o acorde de segundo 
e terceiro. Vocé vera que eles tem mais de uma das notas em comum. Significado na guitarra real viria um apos o outro, voce 
sO se mover um dedo. Entdo é por isso que tém as cores azul "em ambos. 


- Agora veja o que FL mostrara [Picture 4c]. 
“aL |= | 
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Vocé vé que eles estdo todos 3NC (3 notas de acordes). Isso nao significa que vocé tem que fazer-lhes 3NC. Entédo é uma 
questdo de opinido aqui. Gostaria apenas de manté-los 2NF neste caso. Acoustic guitar might pode até mostrar 6 ou 7NC. E 
vocé nado tem sequer uma op¢ao para fazer tantas notas em dB. Assim, em cangdes acusticas tentar ver o que se encaixa 
melhor. 2NF regular e 3NC sdo usados frequentemente em canc¢6ées acusticas. Mas sera facil no 3NC's. Nao freete 4NC... 
jamais. (sim eu fiz isso, mas eu sou mais sabio agora). 


- Basicamente, significa que no FL mostra 4+ NC se eufizer 20u 3NC em GB. Cerca de 80% do 3NC mostrado na FLfaco para 
2NF regular. Depende muito da musica e do som das cordas e da situa¢do. Entdo, eu realmente ndo posso dizer-lhe casos 
Obvios. 


KEY PLACMENT VARIACOES: 


- Agora vou explicar de forma simples questdes que as pessoas vem fazendo sobre as chaves 


- 5notas em uma fileira, de baixo para cima, neste caso [Picture 5a]. 


O posicionamento mais importante é coloca-lo como eu fiz para as primeiras 5 notas. A 5 préximas sdo muito menorese esta é 
apenas uma opcao como eu faria os 5 préximas, como elas sdo muito mais baixas que o resto da cancdo. Mesma coisaeu 
poderia ter feito YBYBO(amarelo,azul,amarelo,azul,laranja) se elas seriam muito mais elevadas do que o resto da cancdo que 
fiz. Mas nado é errado fazer essas ambos apenas 5 notas indo para cima. Esta situagdo é rara. Voce deve sempre olhar para a 
foto maior quando se trata de “chave de nivel”(Key placement). 


- Chave de nivel simples como fiz 


O primeiro é de 9 notas subindo. E 0 prdéximo sdo 8 notas. Essas sd40o muito comum em minhas cancdes. Mas a colocacdo de 
chave é individual. Algumas pessoas podem fazer 9 notas como 4, em seguida 5, ou vice-versa. 8 notas também podem ser 
tratadas como GRYRYBYB(verde,vermelho, amarelo,vermelho,amarelo,azul,amarelo,azul). Mas essa é uma colocacdo que fiz na 
foto acima. Desculpe se eu confundir vocé. Se eu fiz, esquece o que eu disse..... 


(NOTAS REALIZADAS )HELD NOTES: 


- Quando vocé deve fazer Held notes? Essa é uma pergunta dificil ... Depende muito do Fretter, mas posso dizer que voc tenha 
feito muito em suas cangdes anteriores. Todo mundo faz isso. Até eu ... Olhando mais recente cancdes em GH / RB, vocé 
observa que muitas vezes as notas nado se “relizam”. Entdo,estou tentando fazer o meu melhor para explicara vocé. 


- Depende do BPM. Porque uma held note de em uma linha de batida(beat) ndo é o mesmo em 100 BPM como em 200 BPM. Se 


vocé olhar 


BPM: 144 
Start: 0 


Vocé vé que eu fiz um “rabo” na corda que esta esticada para a linha proxima de batida, eu aceito que a partir de cerca de 140 
+ BPM. Eu nado fago cauda mais curta do que isso. 


BPM: 75 
Start: 0 


Vocé vé que eu fiz uma cauda com uma nota que é apenas metade de uma batida de linha. Eu faria isso se o BPMé realmente 
for baixo, como 75. E por isso que o amarelo nao tem rabo porque é 100 BPM la. O azul tem um rabo porque é 75% da linha de 
batida .. Eu faria isso se o BPM é fosse cerca de 100-130!? E realmente dificil dizer. Depende. 


- FL Studio mostra cauda sim, dependendo de quanto tempo o “tijolo” cinzaé ... Mas eu nao confio neles. Entdo eu recomendo 
o uso de ouvido. Se uma nota tem uma longa cauda, apenas oucga quando ela termina, depois de corta-lo. E vocé deve ser capaz 
de ouvir, se uma nota/acorde tem uma cauda. Isso é algo que vocé tem que ouvir. Som da guitarra continua = Cauda. Vocé 
ouve sem guitarra = sem cauda 


- Também uma coisa que vocé deve ter notado nas fotos. Bem, eu sou o tnico, tanto quanto eu sei quem faz isso, mas 
nao é uma coisa que ninguém tem que fazer. E corte caudas th antes do bater as notas/acordes. Isso parece muito mais 
profissional no jogo e RB / GH. GH corta a cauda automaticamente FoF nao. Eu costumo cortar dependendo do 
GANHO(GAIN) BPM sobre 0-119 BPM com 1/32 - > 120-179 BPM comcompasso de 1/24 - > 180 + BPM com 1/16 


... Mas esta nao é uma coisa importante, eu sd facgo isso para olhar melhor os graficos. 


Acrescentando SECCOES: 


- Existem duas maneiras, maneira GH ou RB. Bem, eu esqueci o caminho de GH... Entdo eu vou explicar como eu fago-lhe o 
caminho RB. 


- A Unica coisa que vocé predsa saber é a letra 


- Em dB, no lugar que voc quer a iniciar a secdo pressione "R", em seguida, digite o seguinte dependendo do que vocé quer 


adicionar la: 


Gtr_Solo_1 
Chorus_1 


Verse_1 
Bridge _1 


- Vocé nado precisa o numeros de la. Mas de qualquer maneira, eu comeco a Solo pela adi¢do de uma secdo chamada 
Gtr_Solo_1. Fim do solo de onde vocé quer que acabe. Adicione outra secdo. 


- PS: As fungdes dB ndo sdo europeus, 0 '"_",é"?" nos teclados europeus. 


FRETTANDO TAMBORES(DRUMS): 


- Frettar Bateria 6 muito facil. Muito mais facil do que a guitarra. Ele funciona da mesma maneira. Basta olhar no FLo fret vocé 
sabe o que e onde esta. 


- Nao ha nada realmente eu posso explicar sobre ele que nao foi descrito na fretacgdo de guitarra... Bem, aqui é muito 
importante que vocé use a sincroniza¢ao de batida. 


- No lado esquerdo vocé vé o que é€ para frettar. muito simples se vocé ja sabe como frettar a guitarra. 


BPM: 75 
Start: 0 


- Para frettar os tambores: 


* Verde = Kick(chute) / Bass pedal (pedal do baixo) 
*Vermelho = Snare 

* Amarelo = Closed Hi-Hat, Tom 1 

* Azul = Open Hi-Hat, Tom 2, Ride 

* Laranja = Bater, Tom 3 


~t| |EB) Piano roll - MIDITrack #7 


Crash Cy...|. Hi 
Hi Mid Tom 
Li Mid... 


Padroées problematicos: 


- Pode ocorrer alguns problemas com vocé ao frettar, sim ... pode ser que as tablaturas estejam erradas ou que poderiam,mas 
podem estar certa. Eu recomendo fazer como as tablaturas dizem, depois que ouvir com 0.5x e vocé deve ouvir claramen te se 
cabe ou nado a musica. 


- De qualquer forma, essas tablaturas sdo corretas 


taheicestocbeniesioted 


As quatro primeiras notas nado séo um problema, eles sdo simples compassos de 1/16 (notas maisem comum). Entdo vocé vé 
que nas proximas duas linhas de batidas (vermelho marcado) tem 9 notas na mesma. E ndo ha uma etapa regular que faz 4,5 
notas em uma linha de batida. Entdo nds temos que usar o botdo de "Intervalo de quantizagdo", é "Q". Ele permite que vocé 
escolha qualquer intervalo/passo que vocé desejar. Desta vez, eu sei que 9 notas em duas linhas de batidas o que deu um 
significado de 1/18. Entao, eu sd escrevo em 18, e vocé pode agora deslocar-se em compassos de 1/18 para colocar as notas Ia. 
Estes sdo muito raros! Eu usei-o em 2 musicas de 300... 


- As proximas duas linhas de tempo (marcado em amarelo) 


(Sat Se 


tem 10 notas nela, 5, em um deles. Este também é um passo que ndo tém automaticamente em dB, entdo pressione "Q", mais 
compasso de 1/20. 


- [Picture 8b] mostra como ele vai verem cB. 


- O ultimo a bater das linhas (marcado de verde). 


Vocé acha que é um problema? Nao. Isto ndo é apenas uma apenas regular compasso de 1/24 notas. A terceira/quinta/oitava 
Sado apenas 2 x 24. 


- Ao usar 0 "Q". Ha uma possibilidade de 50/50 que nado a “terra” no local desejado. O que vocé faz entao? Sim, vocé dobrar 0 o 
valor de "Q". No primeiro caso, "o lugar marcado de vermelho". Sem ele nao teria trabalhado com o meu compasso 1/18, eu 
teria usado 1/32. (lembre-se que quando dou valores em x/x isso se refere a compassos) 


COMO ADICIONAR STAR POWER (OU OVERDRIVE) SECOES DEPOIS DE FRETTAR DRUMS: 


Depois de definir secdes de Star Power (usando dB com o "teda 8") para todos (ou qualquer instrumento), vocé tera de corrigir 
a sua chart. Por qué? Porque, infelizmente chart2mid o programa converte a chart para mid na modalidade rock band (de 
modo que a parte da bateria esta escrito), definindo o mesmo "cddigo" (que é nota) para o star power como seria o modo on 
Guitar Hero. Eisso, infelizmente, esta errado. Se vocé nao corrigir a sua chart, vocé vera que as secdes star power esta indo ser 
completamente aleatdrio (ou ndo mostrado em tudo se vocé nao usar FoFiX), enquanto jogar. 


E assim, se voce abrir um arquivo mid em FL voc notara que a nota utilizada para o Star Power é G8, mas para charts do tipo 
rock band (ou seja, todas as charts que tém bateria) a nota star power 6 G#9 e nado G8. Este é usado para marcar secées solo de 
guitarra. Portanto, apds converter o arquivo a chart para midi vocé tera que abrir FL(ou outro editor de mid) e mudar as longas 
notas G8 para o G#9. Infelizmente, FL remove nomes de secdo definidaem dB, portanto vocé tera que adicionar uma nota G8 
tempo para marcar as secdes solo de guitarra. 

Para tambor(drum), ou BRE, vocé tem que marcar C10+4 observa-se (como um acorde nota 5) notaslongas. 


Olhe para as imagens a seguir para entender melhor isso: 


6 FLSTUDIO [~[=]x] 
FILE EDIT CHANNELS VIEW OPTIONS TOOLS HELP 


G8) Piano roll - PART DRUMS ~ Velocity 


FALSTUDID 
FILE EDIT CHANNELS VIEW OPTlONS 
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TOOLS HELP 
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4) Piano roll - PART GUITAR » Velocity 
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Preenchimentos de TAMBORES(drums) ou grande rock que termina notas padroes. 


6 FLSTUDIO Boo 
FILE EDIT CHANNELS VIEW OPTIONS TOOLS HELP 
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‘ ©)/8q|||©!\"1) |B) Piano roll- PART DRUMS ~ Velocity 


Drum fills or Big 


<'Endings note 


Abra o Freetar Hero (vai dar um erro falando pra configurar o controle, aperte OK). Vaem File -> New Song -> encontre a 
musica -> Open. 


O programa é bem simples e facil de usar, use as seguintes teclas no teclado: 


: nota VERDE 

: nota VERMELHA 
: nota AMARELA 
: nota AZUL 

: nota LARANJA 


mn BP WN FR 


No canto inferior direito tem o botdo de PLAY e PAUSE. Ai vc vai ouvindo a musica e colocando as notas correspondentes. 
Quando a barra vermelha passar por cima da nota, vc vai ver que o quadradinho da nota fica maior, isso corresponde ao 
momento em que o botdo no controle (quando estiver jogando) deve ser apertado. 


No menu Playback vc pode escolher em tocar a musica com a metade da velocidade ou com % da velocidade. 
Depois de terminar a musica, File -> Save e... bem... acho que todo mundo sabe salvar um arquivo. 


Dicas: 


No menu View vc tem a opcio de dar Zoom no Note Chart, fica mais fdcil de ver se a nota estd sendo tocada no momento que 
dever ser tocada. 


Em Edit -> Song Properties, tem a opgdo Allowable Error Time, esse é o tempo permitido de erro que vc tem pra apertar o botdo 
(qnd estiver jogando). Diminua (eu uso 0,05) pra fazer a musica. Assim vc vai saber se a nota estd sendo tocadano momento 
exato. Ndo esqueca de muaar de novo pra 0,25 quando terminar! Ou sendo quando passar pro jogo, vc vai ter que tocar as 
notas perfeitamente! 


Pra quem ndGo quiser criar musica, visite o site http://freetar.pbwiki.com/SongDirectory tém varias musicas em formato .SNG. 
Procura Id, de repente a musica que vc quer fazerjd esteja Id! 


Agora que vc ja tem o arquivo .SNG (a musica que vc acabou de criar), temos que converté -lo para o formato . MID. 


faENDS tN 


Neste breve capitulo vocé 
aprendera a converter arquivos 


SNG’S em MIDI. 


Visite o site http://www.nukular.ch/foftools -> clique em “ ” -> procure oO 
arquivo de acordo com o nivel de dificuldade que vocé quer que tenha no jogo -> clique em . Salve o arquivo 
(de prefer€nda com o nome da musica). 


ay | L) http:/fwww-.nukular.chjFoftools . ‘4- C Q 
@im - ©) - @ inoléspara Portugués ~ 


orkut - Guitar Hero Creators & Guitar Hero Creators: Masters of the ... &% PaoComOvoPS2 chat group - Tudo so... 3 Tools for Frets on Fire Song Cre... + | 


Tools for Frets on Fire Song Creators 


Freetar Hero SNG to Frets on Fire MID converter 


Frets on Fire MID Note Shifter 


Frets on Fire Track Duplicator 


Vocé ainda pode abrira no ,mas antes disso, para ter a certeza que nao havera problemas ao abrir a midi no 
feedback instale o ,abra a midi por la...procure o nome “ ” Emude para “ ” depois salve e abra 
normalmente no feedback...e quando terminar salve como chart. ( lembrando que os arquivos(charts) salvos vdo para a pasta 
i ” do feedback.) 


EDITANDO COM ANVIL STUDIO 


Va em View -> Piano Roll Editor. Vc vai ver as notas que vc fez. 


Va em File -> Open Song -> procure a.MID que vc criou e abra-a. No canto superior direito, do lado esquerdo do contador 
verde e do lado do ponto de interrogacdo, tem uma caixa com a opcao “tempo”. ANOTE ESSE NUMERO. 


Vaem Edit -> Select All. Depois Edit -> Copy. Agora va em File -> Open Songe procure a .MID que vc baixou anteriormente a 
Template.mid e abra-a (vai aparecer um aviso perguntando se vc quer salvar as modificacGes, clique em nao). 


Va em Edit -> Paste Mix. Va na caixa com a opcdo “tempo” e coloque o valor que vc anotou. Se ndofizer isso, as notas ou vao 
ficar adiantadas com relagdo a musica ou vao ficar atrasadas quando for passar pro jogo. 


Na caixa “Active Track” (abaixo do menu File, onde ta escrito “T1 GEMS”), selecione EVENTS. 


Agora va em View -> Event List. Vai aparecer assim: http://aycu13.webshots.com/image/7292/2000...35317381 rs.jpg 


Dé duplo clique onde ta escrito “end” e vai aparecer a janela que mostra na figura. Modifique o “Time of event”, para que a 
duracdo da .MID seja mais ou menos o mesmo tamanho da musica em .MP3. Brinque com os numeros até vc conseguir um 
tamanho razoavel. Lembrando que a duracdo nao pode ser muito curta, sendo a musica acaba antes, e ndo pode ser muito 

longa, sendo a musica acaba e vc vai ficar olhando pro braco da guitarra passando vazio... 


Depois de feito isso, vaem Active Track -> Selecione T1 GEMS. Depois va em View 
-> Piano Roll Editor. Hora de colocar o STAR POWER!! 


Seguinte: Do lado esquerdo da tela, embaixo do T1 GEMS em amarelo ve vai ver varias notas ( F Sharp, A, G, C, E Flat etc.) essas 
notas correspondem as seguintes notas do Guitar Hero: 


De baixo pra cima: 
Dificuldade Easy 


C5: nota VERDE 

C Sharp: nota VERMELHA 
D: nota AMARELA 

E Flat: nota AZUL 

E: nota LARANJA 

G: Star Power 

A: parte do player 1 

B Flat: parte do player 2 


Dificuldade Medium 


C 6: nota VERDE 

C Sharp: nota VERMELHA 
D: nota AMARELA 

E Flat: nota AZUL 

E: nota LARANJA 

G: Star Power 

A: parte do player 1 


B Flat: parte do player 2 


Dificuldade Hard 


C7: nota VERDE 

C Sharp: nota VERMELHA 
D: nota AMARELA 

E Flat: nota AZUL 

E: nota LARANJA 

G: Star Power 

A: parte do player 1 

B Flat: parte do player 2 


Dificuldade Expert 


C 8: nota VERDE 

C Sharp: nota VERMELHA 
D: nota AMARELA 

E Flat: nota AZUL 

E: nota LARANJA 

G: Star Power 

A: parte do player 1 

B Flat: parte do player 2 
C 9: parte do vocal 


Entdo é o seguinte: Se na hora de converter o formato .SNG para o formato .MID vc escolheu a dificuldade Hard, por exemplo, 
quando vc colou as notas em Template.mid elas devem ter apareddo entre C7 e o B Flat (antes do C8), o qual abrange todaa 
dificuldade Hard. Mais especificamente, elas apareceram entre C7 e o E (ou seja, da nota VERDE até a nota LARANJA). 


Agora vamos colocar o Star Power. Va até a nota G (correspondente ao nivel de dificuldade onde estdo as notas) e clique da 
onde até onde vc quer que tenha Star Power. Como no exemplo: 


uu Template - Track T1 GEMS - Anvil Studio - version 2006.10.06 
File Edt Track View Practce Help Back 


\ >?) 106 
dl = ce SIE 
Active Track: [1:71 GEMS ~- BE « | > REC cH. ee 
Piano Rot | Miner | Time:[4/4 ~] Grit [1/16 not +]|Singe ~| Note:|1/16 not ~||Single +] @| “| Chl | Note Vot 


00415 


02:07 00311 


Depois que terminar de botar os Star Power, vaem File -> Save Song As -> salve a .MID. NAO SALVE EM CIMA DA 
TEMPLATE.MID, se ndo vc vai ter que baixa-la de novo se quiser fazer outra musica! 


ESTA VAI SER A .MID QUE VAI PRO JOGO! SALVE ELA NUM LOCAL ONDE VC SAIBA QUE E ELA!! 


Observacao: 

Pode ocorrer em um determinado momento durante o processo de finalizagao aparecer no cmd o 
seguinte que sua musica ou possui 0 (zero canais) ou 1 (um )canal apenas...entao para corrigirmos 
o problema vamos usar 0 programa sound forge. 

Link: (sound forge 8) 


WWW.4shared.com (sugestdo para pesquisa: Sound forge 8) 


abra o sound forge...va em process / channel converter e selecione dois canais de audio como 
stereo e pronto...salve sua musica (seja no formato ogg ou mp3 a escolha é sua) 


Aqui a abaixo vemos um exemplo a qual vocé pode criar sua defini¢do 


#Example file of various non song related stuff 

#lines starting with a #are comments 

#loading screen texts 

#there are 37 of them 

{LoadingScreenTe xts] 

{ 
1= Digite seu Texto aqui 
2 = Digite seu Texto aqui 
3 = Digite seu Texto aqui 
4= Digite seu Texto aqui 
5 = Digite seu Texto aqui 
6 = Digite seu Texto aqui 
7 = Digite seu Texto aqui 
8 = Digite seu Texto aqui 
9 = Digite seu Texto aqui 
10 = Digite seu Texto aqui 
11 = Digite seu Texto aqui 
12 = Digite seu Texto aqui 
13 = Digite seu Texto aqui 
14 = Digite seu Texto aqui 
15 = Digite seu Texto aqui 
16 = Digite seu Texto aqui 
17 = Digite seu Texto aqui 
18 = Digite seu Texto aqui 
19 = Digite seu Texto aqui 
20 = Digite seu Texto aqui 
21 = Digite seu Texto aqui 
22 = Digite seu Texto aqui 
23 = Digite seu Texto aqui 
24 = Digite seu Texto aqui 
25 = Digite seu Texto aqui 
26 = Digite seu Texto aqui 
27 = Digite seu Texto aqui 
28 = Digite seu Texto aqui 
29 = Digite seu Texto aqui 
30 = Digite seu Texto aqui 
31 = Digite seu Texto aqui 
32 = Digite seu Texto aqui 
33 = Digite seu Texto aqui 
34 = Digite seu Texto aqui 
35 = Digite seu Texto aqui 
36 Digite seu Texto aqui 
37 = Digite seu Texto aqui 

} 

[Ima geRepla ce ment] 

{ 

/images /endcredits/0031-gh3_endcredits_photo.img.ps2 = mycredit.png 

} 

(evite deixar espacos em brancos no final de suas frases ou espacos excessivos antes do numeros (ideal sdo oito(8) 


espacos antes dos numeros, e quanto as palavras #loading screen texts,#there are 37 of theme 
[LoadingScreenTexts] também nado podem ter espaco entre si.) 


CAPITULO 1e 
mute CAART EDITOR 


fungoes. 


~ ae 


O programa ACE sua principal utilizagdo para alguns customizadores é a geracdo automatica de niveis abaixo de 
expert 
a a ee ee a =—= | 


|S Auto-Chart-Editor (ACE) 
File Action Help 


VO File Paths Output Console: 
Input Chart File: Browse uto-Chart-Editor 0.14, Written by Humor4Fun 


Output Chart File: Browse 


Options 
Console Output 
© Developer 
® Basic 
Algorithm: Random v 


}) Randomly selects another algorithm to use 
) This is used if no algorithm is specified 
) Mostly useless, butits easy to add 


Star Power Sections: {22 |v] 


Multiple Files 


No programa em “algorithm” temos as seguintes opcées: 


Reset star power: Opcdo a qual pode-se deletar todas as star powers de uma 
chart,voltar ao numero original. 


fnlRe Add star power: Usado apenas para adicionamento de star power em charts 


‘S, Add Star Power 


Basic Rules 
Threshold & Chords - >E (0-2), M (0-3), H (0-4), X (0-4) Tira fora a maioria das notas - > E (3/4), 


T&C, Add Vocals M(2/4), H (1/4), X (0/4) 


Basic rules: Ele muda toda a notificagdo para zonas aceitaveis 


- Astar que antes nao existia é adicionada; 
- Copie todas as charts simples para cessdo de DoubleBass (ex, copia EasySingle para EasyDoubleBass) 
- Nunca salve por cima de uma dificuldade pré-existente (E, M, H, X); 


Threshold & chords: -) Usos prefixaram numeros de Limiar para apagar notas se eles também estado perto da nota 
previamente jogada 


-) Star power que nao existe é adicionada 
-) Va em cima de wright qualquer segundo o jogador localiza (parte de DoubleBass) 


-) Apaga notas que seriam chamadas "cordas ilegais" nas regras que uma corda tem x muitas notas onde x é X (4), H 
(4), M (3), E (2) 


T&C,add volcals: Corre "Threshold and Chords" algoritimo (te mpora rio) 


-) Adiciona vocal nas cessdes (E, M, H, X) 


x] 


Output Console: 


Input Chart File: Auto-Chart-Editor 0.14, Written by Humor4Fun 
Output Chart File: (vy) Auto | Aqui sera onde vocé ira carregar sua chart 
— ] 


Aqui sera onde vocé salvara 
Console Output 


© Developer 
® Basic 


Algorithm: 
} Randomly selects another algorithm to use Aqui sera onde vocé escolhera 0 tipo de 


} This is used ifno algorithm is specified ac¢do do programa. 
) Mostly useless, butits easy to add 


Star Power Sections: 22 Auto 


ZEA 


Single File Multiple Files 


Start 


Aqui vocé ira definir o numero de star 


Powers e caso deixe a caixinha 


Marcada o programa ira definir o 


numero por vocé. 


Como usa-lo? 


Bom,Pegarei uma chart e irei a partir dela criar os demais niveis. A chart escolhida por mim é de nome 
“Black_Fire.chart” cujo nivel €é apenas EXPERT 


~ b O03 Black_Fire. chart 


Em “input chart file” clique em “Browse” e procure pela chart a ser modificada,no caso a citada acima para 
exemplificacdo; 


= [# Auto-Chart-Editor (ACE) Lice 

© File Action Help 

" lO File Paths 
Input Chart File: 
Output Chart File: 


Options 


Soneme Culput ae 25 5_Through.1 the_Fire_and_Flames.chart 


© Developer 
®@ Basic 
Algorithm: 
are calculated via a semi-complid 
randomly generated variable, so 
: 4 | ey 
slightly. Ea 


) Copy all Single charts to Doubl) FileName: —|p_03_Black_Fire.chart 
‘co EasyDoubleBass) ae — = 


) V¥ill not over wright pre-existing|| Files of Type: (GH Note files (*.chart) M4 


) V¥ill over wright any second pla’ 


Star Power Sections: Select Cancel 


x] 


ir By arr t-Editor (ACE ; Sic) 


File Action Help 


VO File Paths 


Input Chart File: op\b_03_Black_Fire.chart 


Output Chart File: 1_03_Black_Fire_ace.chart f Auto 


Output Console: 
uto-Chart-Editor 0.14, vVritten by Humor4Fun 


Browse 


Options 
Console Output 
© Developer 
@ Basic 


Algorithm:  (BasicRules |v 
are calculated via a semi-complicated formula, but both include a 
randomly generated variable, so each creation of a chart will vary 
slightly. 
) Copy all Single charts to DoubleBass section (eg, copy EasySingle 


‘oc EasyDoubleBass) 
dhe not ii Be existing diffculties (E, M,H, >} 


Star Power Sections: 22 | {¥) Auto 


Start 


Single File Multiple Files 


Em “Star power sections” Caso queira adicionar ou diminui star power a sua chart defina o valor que desejar,mas 
caso queira mante-las o mesmo numero,basta deixa definido com o mesmo numero que encontra-se na chart, e 


desmarcar a opcdo “auto” caso ndo queira que o programa defina automaticamente por vocé. 


Agora klique em “single file” 


Este sera o arquivo gerado: “black_Fire_ace.chart” 


|. b O03 Black_Fire_ace. chart 


Arquiva CHART 
215 KB 


COMPARANDO: 
b_O3_Black_Fire. chart Sb 03 Black Fire_ace.chart 
Arquivo CHART | : Arquivo CHART 
oo EB 218 KB 
Arquivo original Arquivo editado pelo programa A.C.E 


A diferenca entre os dois (além da propria edicdo feita pelo programa) 6 a nomenclatura enquanto temos apenas 
“plack_fire.chart” , no arquivo editado pelo programa temos “black_fire_ace.chart” 


E interessante que vc remova 0 termo ‘.ace’ para evitar quaisquer problemas. Mas naose preocupe, ao fazer isso as 
caracteristicas de sua chart recém criadas serao mantidas. 


if 

fe 

Aqui) voce vera apenas umybasicor 
de) como traduzir‘o game, 


co - deine claroy ane ISto ri eee aly 
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‘ae | que passe a 


fPE @) proximo 


Vocé precisara dos seguintes programas: 


Tools: http://www.mediafire.com/download.php?xyzhiwmztyg 
Queen Bee: http://www.mediafire.com/download.php?nmwySb5mnhm 


- Este “explorer / editor” é para vocé modificar arquivos QB que contenham em arquivos PAK. Que serdo mostrados a seguir. 


- Todos os itens sdo editaveis incduindo o aumento do tamanho do texto e scripts dositens. 
- Depurar arquivos sdo suportados para ajudar na descri¢do das estruturas de arquivos QB 


- QB Bit perfeito se os arquivos sdo carregados e guardados sem mudancas mesmo que o arquivo foi quebrado e totalmente 


reconstruido. 
- Salvae Restaura configuracdes. 
- Pesquisa (String & QB-chave). 


Dica: 


Primeiro passo: Transferir arquivos do DVD para o PC 


Simples. Coloque o DVD no PCe copie todos os arquivos para uma pasta. De preferénda faga um back-up ou tenha certeza de 
que vai poder usar o DVD de novo. 


Segundo passo: Extrair os arquivos 


Todo mundo sabe que os arquivos de jogos de PS2 vam sempre comprimidos ou em formatos diferentes dos originais. Usando 
um programa chamado HEDExtract, vocé ira descompactar os arquivos do jogo. Este programa fundona por linhade comando 


do Windows, aquela telinha preta e tals, mas é mais simples que o MiniBuildgh3. 
Coloque o os arquivos do programa na pasta que tem os arquivos do DVD que vc criou. No caso eu como tenho dois hd’s Ce 


D,decidi criar uma pasta com nome “projeto_traducao” no HD D,e copiar os arquivos do game gh3 para tal pasta. Entdo 
executar o programinha “hedextract” que como ja esta na pasta dos arquivos gh3 ele detectard automaticamente os seguintes 


(Jes 
& 


arquivos como demonstrados nos print abaixo: 


‘<6 Disco local (D:) 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


GO: 0-37 PS HABEXY Y 
Enderegi iy) Ir 


— —_= 
=> = ao ae —s ——— ee s —— 
= Te SS —_— 
= eo = = : = — _ 
a ——— hol oS = SS 


Este sdo os arquivos do game na pasta acompanhados dos programinhas usados para traducdo: 


© projeto_traducao 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


<i SB Pe He x) vy) 


co} CQ D:\projeto_traducao 


» 


Tarefas de arquivo e pasta 
a Criar uma nova 
a] Publicar esta pasta na Web DATAP.HED 
{2 Compartilhar esta pasta ee 


pasta 


\ DATAP.WaAD DATAPF.HDP 


« 


Outros locais aa3 
aaa 


» 


Detalhes \ SLUS_216,72 e ws hededit 


projeto_traducao 
Pasta de arquivos 


Data de modificag3o: hoje, 28 de junho de 


2009, 18:31 hedextract 


nk-qb16 


I 6 » QueenBee 


-Arquivos dentro do vermelho sdo arquivos referentes ao game guitar hero lll; 


-Os arquivos dentro do azul sdo referentes aos arquivos do programinha que ira fazera 


extra cdo do arquivo que iremos editar para a traducao; 


-Os arquivos dentro do verde sdo referentes ao queenBeen (este que ajudara na traducao). 


Abra 0 “hedextract” automaticamente o executavel ira detectar os arquivos: 


D:\projeto_traducao\hedextract.exe -|O) x) 


SHED Extractor @.11 


Checking for DATAP.HED existence... OKt 
Checking for DATAP.WAD existence... OKt 


Enter the name of the directory where it will be extracted: 


Note que o programa pede para vocé entra com o nome do diretorio a ser extraido no caso demonstrado por mim “ 


D:\projeto_traducao” 


E em seguida der ENTER 


Assim sera 0 processo iniciado: 


D:\projeto_traducao\hedextract.exe -(o | 


SHED Extractor 6.11 


Checking for DATAP.HED existence... 

Checking for DATAP.WAD existence... ¢ 

Enter the name of the directory where it will be extracted: 
gD-=\projeto_traducao 


Creating directory D:\projeto_traducao... Can’t create it, probably already exists (It’s recomended to delete/renam 
before reextracting. If it doesn’t exists, check the permisions... 
Reading HED file and extracting data... 


Aguarde o processo terminar: 


D:\projeto_traducao\hedextract.exe 
HED Extractor 6.11 


Checking for DATAP.HED existence... OKt 

Checking for DATAP.WAD existence... OKt 

penter the name of the directory where it will be extracted: 
D=\pro jeto_traducao 


BCreating directory D:\projeto_traducao... Can’t create it. probably already exists (It’s recomended to delete/renam 
before reextracting. If it doesn’t exists, check the permisions... 

Reading HED file and extracting data... 

FINISHED? 

mPress any key to exit... 


Agora para fecha-lo aperte ENTER. 


A pasta entdo ficara assim: 


‘© projeto_traducao 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


< B 


> Ga: eA 


x 4) Vv) 


7 
Endereco |G D:\projeto_traducao 
= “r\— 
Tarefas de arquivo e pasta za IOP CJ MOVIES im MUSIC 
© Criar uma nova pasta 
8 Publicar esta pasta na Web = ‘\ DATAP.HED 
a - Roatan SOUNDS STREAMS gaa Ar 1EC 
ee Compartilhar esta pasta aaa ; or 
DATAP,. WAD DATAPD,.HDP \ DATAPF.HDP 
Outros locais ¥ A / p A ) HI 233a)] Arqui F 
4+ 15,402 KB 1k 323 1k B 
Detalhes = GH3_Items hededit — 

A ) h it 
projeto_traducao KE \ — 
Pasta de arquivos : : 

Data de modificagdo: hoje, 29 de junho de 


hedextract 


\ I nk-qbO1 
é hedextract a 1 


2009, 09:48 


nk-qb16 : 4 QueenBee SLUS_216,72 
SYSTEM = 
[ gem rapid aa anims images 
cag_replaceable \ gh3c 
r onfig asal] oO memcard 
a saa 
\ local 
models sal) Arquivo pak 
saal| |. 

scripts me) skeletons songs 


skate? texturehack 


zones 


zones_Wii 


Estes sdo os arquivos em destaques criados pelo programa extrator: 


Detalhes —_ a 
projeto_traducao — —- _ = =e 
Pasta de arquivos —_—_—_— — —e 
Data de modificagdo: hoje, 29 de junho de ee —=_ 
2009, 09:48 ee = =~ 
— = = —— = 
—_—— ‘S SLUS_216,72 
—_—_—— Arquivo 72 
== 2.564 KB 
Col anims ool images 
cag_replaceable SS gh3c 
Parametros de configuracao Arquivo BIN memcard 
617 KB 
~ localf 
Arquivo BIN pak 
495 KB 
me] skeletons CI songs 
texturehack 
Parametros de configuragao 
1KB 


Nossa pasta alvo sera a pasta “pak” 


Terceiro passo: Editar os arquivos 


Execute o QueenBee. Ele pode estarem qualquer pasta. Com o QueenBee aberto, vocé tera que colocar o caminho de onde 
estdo seus arquivos PAK. Mas antes escolha o formato de arquivo no caso sera PS2(ps2): 


PAK File | QB Item Search | QB File | 


Filename | Full Filename | Position | Lengt 


Input Settings 


Format 


PS2 [ps2] 


Debug File 


[¥] Backup | | 


Para editarem modo ps2 


selecione “format/PS2(ps 2) 


Agora basta clicar no botdo com as reticéncias e ir até onde vocé descompactou os arquivos. Nosso arquivo alvo é o 
“qb.pak.ps2” que em meu hd fica em = D:\ projeto_tradut4o0 \ pak\ qb.pak.ps2 (lembrando que “D” e 


“orojeto_traducdo” sao inicialmente nomes sugestivos) 


44 Normal + 9 pt, Prete». Calibri 79 LN S l= S & t= | 35 i= le Y- A~ 7 = 
% Queen Bee (PAK / QB Explorer, Editor) v1.6 by Nanook Jie | 


——_| PAK File | QB Item Search| QB File 


Filename | Full Filename ~ Input Settings- 


Format PS2 [ps2] ¥ 


PAK File 


(Qalbum_covers PAB File 


(Sflow_state ene 
Documentos  (C)guitar_hud 


recentes (Slloading_screen ™) Backup 


Desktop (Qperm_anims 
dbg.pak.ps2 
dbgq.pak.ps2 


2 


Meus 
documentos 


fi 


Meu computador 


Meus locais de 


Noeweane [ook si) ci) 
ee agivs dopa: [PS2Csk wl 


Ao selecionar 0 arquivo automaticamente as opcodes “pak file”,“Pab file” e “debug file” serdo preenchidos na hora como 


demonstrado na figura abaixo: 


PAK File | OB Item Search | OB Fit 
_ Filename | Full Filename | Position | Lenat) —jpout Seti 
PS2 [ps2] 

PAK File D:\projeto_tradutE o\pak\gb.pak. ps2 

PAB File —D: \projeto_tradutvE o\pak\qb.pab.ps2 

Debug File D:\projeto_tradutvE o\pak\dbg.pak.ps2 

© Backup | 
Gills Mm jG 


Agora clique em 


PAK File | QB Item Search | OB File| 
Filename | Full Filename | Position | Lengt} Input Settings - 
Format | PS2 (ps2) 
PAK File D:\projeto_tradutvE o\pak\qb.pak.ps2 Ge) 
PRB _D:\projeto_tradutiE o\pak\gb pab,ps2 Ge) 
a 
(< i l Be Info... 


Aparecera um monte de “dados” no espaco em branco ali do lado esquerdo. Acima do campo com a listaimensa, sugirdo trés 
abras: uma para vocé ver o PAK, outra para procurar por arquivos QB, fazendo uma busca, e a outra so vai mudar quando vocé 
abrir algum dos arquivo: 


| PAK: ab.pak.ps2 | 

Filename Full Filename Position Lela] Input Settings - ; 

>) ee 

(ip allanims.qb-ps2 ciiptsSallaninns.gbips2 OO251F88 (2432904) 7 E poi (P82 (ps2 — — ° [v] 

“> anarchyintheuk.mid_text.g.... ongs\anarchyintheuk.mid_text.qb.ps2 OO26E 448 (2548904) 48: PAK File |D:\projeto_tradutéé o\pak\.qb. pak.ps2 Ge) 

> anim_grove.qb. ps2 cripts\debugger\anim_grove. qb. ps2 00240938 (2410808) 11. PAB File |D: projet. tra r PE o\pak\qbipaby ps2 iid 

> anim_preview_scripts.gb.... cripts\debugger\anim_preview_scripts.qb.ps2 O0024C1A8 (2408872) 19: ee ae : 

S animevents.qb.ps2 cripts\game‘animevents. gb.ps2 00204508 (2115016) 38! Debug File | D:\projeto_tradutv£ o\pak\dbg. pak. ps2 | 

} animpreview.qb.ps2 cripts'\game\menu\animpreview.qb.ps2 OO1DDB28 (19566... 151 

“ animtags. qb.ps2 cripts\animtags.qb.ps2 00251F68 (2432872) 28 Backup 

> audio_effects_settings.gb.... cripts\game‘\audio‘\audio_effects_settings.qb.ps2 00200148 (2097480) 17! 

> avalancha.mid_text.qb.ps2  ongs‘avalancha.mid_text.qb.ps2 O0026E2D8 (25484... 461 

> backgrounds_logic.qb.ps2 —_cripts‘\game'\audio\backgrounds_logic. qb.ps2 OO1FF108 (2093320) 411 

> backgrounds_structs.qb.p... cripts\game‘\audio'\backgrounds_structs.qb.ps2 OO1FE418 (2090008) 33° 

> barracuda.mid_text.qb.ps2. ongs‘\barracuda.mid_text.qb.ps2 0026E028 (2547752) 68: 

“> beforeiforget.mid_text.gb.... ongs\\beforeiforget.mid_text.qb.ps2 OO2Z6DES8S (25473... 40. 

“> bellyofashark.mid_text.gb.... ongs‘\bellyofashark.mid_text.qb.ps2 OO2Z6DCC8 (25468... 431 

“> blackmagicwoman.mid_te... ongs‘\blackmagicwoman.mid_text.qb.ps2 OO26DB58 (25465... 36. 

> blacksunshine.mid_text.g... ongs‘\blacksunshine.mid_text.qb.ps2 OO26D8D8 (25458... 64! 

> bloom_fx.qb.ps2 cripts\fx\bloom_fx.qb.ps2 00220428 (22840... 28 

“> bootup_menu_flow.gb.ps2 —cripts‘quitarsmenubootup_menu_flow.qb.ps2 OQOOB64E0 (746720) 45! 

> bossbattle_scripts.qb.ps2 —_—_cripts‘songs\bossbattle_scripts.qb.ps2 00016450 (91216) 301 

> bossdevil.mid_text.qb.ps2  ongs‘\bossdevil.mid_text.qb.ps2 0026D308 (2544392) 14: 

> bossslash.mid_text.qb.ps2  ongs‘\bossslash.mid_text.qb.ps2 OO26CEC8 (25433... 10: 

“> bosstom.mid_text.qb.ps2 ongs\bosstom.mid_text.qb.ps2 O026C908 (2541832) 14 

“> bouncy_fs.qb.ps2 cripts\fx\bouncy_fx.qb.ps2 0022CD78 (22808... 32. 

> bullsonparade.mid_text.qb... ongs\bullsonparade. mid_text.qb.ps2 O026C798 (2541464) 36. 

> buttons. gb.ps2 cripts\game\menu buttons. qb. ps2 O01DD468 (19549... 17° 

> buttonscripts.qb.ps2 cripts‘\engine‘\buttonscripts. qb. ps2 00242458 (2370136) 9881 

> camera.gb.ps2 cripts\engine\\camera.qb.ps2 002404D8 (23620... 80! 

> cantbesaved.mid_text.gb.... ongs\cantbesaved.mid_text.qb.ps2 00260618 (2541080) 37: 

> career_menu_flow.gb.ps2 —_cripts‘quitar\menu\career_menu_flow.qb.ps2 OOOB24F0 (731888) 14: 

“> cas_modelbuilder.qb.ps2 cripts\game\cas\cas_modelbuilder.qb.ps2 O01E0198 (1966488) 53; 

“> cas_parts.qb.ps2 cripts\game\cas\cas_parts.qb.ps2 O001E0028 (1966120) 36! 

“> cas_ped_m.gb.ps2 cripts\cas_ped_m.qb.ps2 O0251ED8 (24327... 131 

> cherubrock.mid_text.qb.ps2 ongs\cherubrock.mid_text.qb.ps2 0026C3D8 (25405... a) 

co Se eee ert eB Pen WEN RE REAL Dey eee Ree Lanaecaiaracaancm 4a) Info... 
($] Mm J (2) 
PAK/PAB file: 88176/2461240 bytes, 459 files Listi is great h band: é ToT 
OOOO —______ _  <o wr v v << 


DICA: 


Para facilitar nossa traducdo e nao nos perdemos em meio a tantos arquivos podemos fazer o seguinte, selecionemos a opcao 
“QB Item search” (e nela basta que vc digitao nome do elemento de textoe edita-lo) 


PAK: gb.pak.ps2|) QB Item Search | QB: cripts\guitar\menu\menu_bonus_videos. qb.ps2 
String Search Item 


QB Full Filename Item Position 


String 


Blank will find all strings 


QB Key Search 
String | 


Enter Hex QB Key or Text 


remos selecionar o seguinte arquivo para exemplificagdo: menu_bonus_video.qb.ps2 


PAK: gb.pak.ps2 | QB Item Search | QB: cripts‘guitar\menu\menu_bonus_videos. gb.ps2 


00269848 (25293! 
OO0SFOEO (65148: 
OO09CE10 (64257 
000! (63987. 


ongs\mauvaisgarcon.mid_text.qb.ps2 
cripts\quitar\menu\menu_alert_popup.qb.ps2 

cripts‘\quitar\menu'\menu_audio_settings.qb.ps2 
cripts‘\quitarkmenu\menu_| ps2 


> mauvaisgarcon.mid_text.qb.ps2 
> Mmenu_alert_popup.qb.ps2 
> menu_audio_settings.qb.ps2 


> fienu boss conkrmation.ob ps2 Cfints\guitar\mend\menilboss “corfimation: qb.ps2 00094420 (63337 
“> menu_calibrate_lag.qb.ps2 cripts\quitar\menu\menu_calibrate_lag.qb.ps2 000985D0 (62408 
“> menu_calibrate_lag_warning.gb.ps2 — cripts\quitar\menu\menu_calibrate_lag_warning.gb.ps2 000983C0 (62355; 


> menu_cash_reward.qb.ps2 00097610 (62004¢ 
> Mmenu_character_hub.gb.ps2 
> menu_character_select.qb.ps2 


> menu_cheats. qb.ps2 


cripts\quitar\menu\menu_cash_reward.qb.ps2 
cripts\quitar\menu\menu_character_hub.gb.ps2 
cripts\gquitar\menu\menu_character_select.qb.ps2 
cripts‘\quitarkmenu\\menu_cheats. qb. ps2 


00031690 (595600 
O008F110 (586000 


> menu_choose_band.qb.ps2 cripts\quitar\menumenu_choose_band.qb.ps2 OO08E 920 (58396: 
> menu_choose_part.qb.ps2 cripts‘\quitar\menu'\menu_choose_part.qb.ps2 OO08D3C0 (57849 
“> menu_choose_practice_part.qb.ps2 _ cripts\guitar\menu\menu_choose_practice_part.qb.ps2 OOD8CAFO (57624 
ed menu_choose_practice_section.g... cripts\quitar\menu\menu_choose_practice_section.gb.ps2 O008B2E0 (57008 


Ao selecionar o arquivo esta janela sera ativada: 


la 


00094640 —o 


Filename = | Full Filename _ | Position Input Settings 
> lightshow.qb.ps2 cripts\fx\lightshow.gb.ps2 00228268 (226161 Format 

> lighttool.qb.ps2 cripts\engine\menulighttool.qb.ps2 00234008 (23380 

> lighttool_launcher.gb.ps2 cripts\engine\menu\lighttool_launcher.qb.ps2 00234488 (23374 PAK File 

> load_level.qb.ps2 cripts\game‘load_level.gb.ps2 001DDBC8 (1956¢ PAB File 

> loading_screen.gb.ps2 cripts‘\quitarkmenu\loading_screen.qb.ps2 00041560 (66083: 

> localize_ps2_strings.qb.ps2 cripts\cgen\localize_ps2_strings.qb.ps2 O024F548 (24221: Debug File 
“> localize_wii_strings.qb.ps2 cripts\cgen\localize_wii_strings.qb.ps2 O024CDB8 (2411 

“> main_menu_flow.qb.ps2 cripts‘\quitar\menu\main_menu_flow.qb.ps2 OOO4ODFO (65892 


|PS2 (ps2) 
|D:\projeto_tradutvE o\pak\qb.pak.ps2 
[D:\erojeto-tedutvEo\nak\ ah nab ne? 


| D: \projeto_traduté o\pak\dbg.pak. ps2 


MM) Backup 


Load 


PAK: gb.pak.ps2 | QB Item Search| QB: cripts\guitar\menu\menu_bonus_videos.qb.ps2 


Item Debug Name | Position | Length Data| 4) Edit Items 
(7) Unknown 00000008 (8) 20 Qblter 
@ SectionScript create_bonus_videos_menu O000001C (28) 1812 Qblter Item OB Key | text 
@ SectionScript destroy_bonus_videos_menu 00000730 (1840) 92 Qblter Text CREDITS 
@ SectionScript bonus_videos_go_back OO00078C (1932) 108 Qblter 
A SectionAray by_text_array OOOOO7FS (2040) «1668 Obit 
ag ArrayStruct O000080C (2060) 1648 Qblte1) — 
ag StructHeader OOOD0086C (2156) 32 Qblter 
ls] 
ae StructHeader O000088C (2188) 52 Qblter 
StructltemString text 00000894 (2196) 28 Qblter 
nw StructltemObKey id OO0008B0 (2224) 16 Qblte | 
ag StructHeader O00008C0 (2240) 56 Qblte 
lo} StructltemString text OO0008C8 (2248) 32 Qblter 
w StructltemObKey id OOOOO8ES (2280) 16 Qblte 
ag StructHeader OOO008F8 (2296) 48 Qblte 
StructltemString text 00000300 (2304) 24 Qblter 
ww StructltemObKey id 00000918 (2328) 16 Qblte 
et StructHeader 00000928 (2344) 52 Qblte 
StructltemString text 00000930 (2352) 28 Qblter 
w StructltemObKey id OO00094C (2380) 16 Qblte 
ag StructHeader O000095C (2396) 72 Qblte 
StructltemString text 00000964 (2404) 24 Qblter 
w StructltemObKey id O000097C (2428) 16 Qblte 
StructltemString movie OO00098C (2444) 24 Qblte 
| StructHeader 00000944 (2468) 84 Qblter 
la] StructltemString text OOOOOSAC (2476) 28 Qblte 
‘AL StructltemObKey id O00009C8 (2504) 16 Qbite 
StructltemString movie 00000908 (2520) 32 Qblter 
ag StructHeader OO0009F8 (2552) 84 Qblter 
StructltemString text 00000400 (2560) 28 Qblte 
‘A. StructltemObKey id 0000041C (2588) 16 Qblte 
le StructltemString movie OO00042C (2604) 32 Qblter 
ag StructHeader 0000044C (2636) 84 Qblte 
StructltemString text 00000454 (2644) 28 Qblter 
Te TO nT nial ANANAA A eT ac frees (3 Save to Disk 
[< il } (2) 


PAK/PAB File; 88176/2461368 bytes, 459 files QB file: 103 items, 6008 bytes 


Listen to this great Death Metal band: Salute To The Sun 


= ¥ 


¥ 


¥ a 


Os arquivos editado serdo os “StructltemString” 


l ] ee ie ee ee he | 


Struct hernS tring bent 


lremos entdo parar aqui ao dar um clique duplo no arquivo seledonado como exemplo: 


Apartir de agora voc podera selecionar os arquivos neste caso vemos que podemos alterar a palavra do menu 
“credits” na aba debug name vemos que isto é classificado como texto. Ao editar a palavra clique em “UPDATE”,ao 


final de sua traducdo clique em “save to disk”. 


a2 Queen Bee (PAK / QB Explorer, Editor) v1.6 by Nanook ex 
| PAK: ab.pak.ps2 | QB Item Search | GB: cripts\quitarkmenu\menu_bonus_videos.qb.ps2 oe 
Item Debug Name Position Length! Data Type ia Edit Items 
@ Unknown 00000008 (8) 20 QbltemUnknown 
@ SectionScript create_bonus_video... OO00001C (28) 1812 QbltemScript Item QB Key text String 
@ SectionScrint destroy_bonus_vide.. O0000730(1840) 92 —QbltemScript a Sting 
@ SectionScript bonus_videos_go_b... OO000078C (1932) 108 QbltemScript 
Ay SectionAray by_text_array OODOO7FS (2040) 1668 QbltemArray 
84 ArayStruct Oo000080C (2060) 1648 QbltemStructér... 4] 
ag StructHeader OO00086C (2156) 32 QbltemStruct 
. StructltemString text o0000874 (2164) 24 QbltemString 2 
ae StructHeader 0000088C (2188) 52 QbltemStruct 
ke} StructltemString text 00000894 (2196) 28 QbltemString 
SA. StructltemObKey id O00008B0 (2224) 16 ObltemGbKey 
ag StructHeader O00008C0 (2240) 56 QbltemStruct 
be} StructltemString text OO0008C8 (2248) 32 QbltemString 
{A StructltemObKey id OO0008E8 (2280) 16 QbitemObKey 
ag StructHeader OO0008FS (2296) 48 QbltemStruct 
ke] StructltemString text 00000900 (2304) 24 QbltemString 
SA. StructltemObKey id 00000918 (2328) 16 QbltemObKey 
ee StructHeader 00000928 (2344) 52 QbltemStruct 
ke.) StructltemString text 00000930 (2352) 28 QbltemString 
A. StructltemObKey id 00000394C (2380) 16 QbltemGbKey 
ce StructHeader OO00095C (2396) 72 QbltemStruct 
ke} StructltemString text 00000964 (2404) 24 QbltemString 
SA StructltemObKey id OO000097C (2428) 16 QblitemObKey 
ke} StructltemString movie OO00098C (2444) 24 QbltemString 
ae StructHeader 00000944 (2468) 84 QbltemStruct 
ke} StructltemString text OOD0094C (2476) 28 QbltemString 
SA. Structltem@bKey id O00009C8 (2504) 16 ObltemGbKey 
lo} StructltemString movie O00009D8 (2520) 32 QbltemString 
ag StructHeader OOD009F8 (2552) 84 QbltemStruct 
ko} StructltemString text 00000400 (2560) 28 QbltemString 
{A StructltemObKey id 0000041C (2588) 16 ObltemObKey 
ko | StructltemString movie O000042C (2604) 32 QbltemString 3 
ae StructHeader 0000044C (2636) 84 QbltemStruct 
ke} StructltemString text 00000454 (2644) 28 QbltemString 
SA. Structltem@bKey id 00000470 (2672) 16 QbltemGbKey >) 
ae eer eer se seis LAAAn KAN eam 9. aya eee ea i) ] 
PAK/PAB file: 88176/2461240 bytes, 459 files QB file; 103 items, 6008 bytes ist his great h di I 
RELEMBRANDO: 


Evite usar em sua traducdo acentos,sinais,cedilhas, apdstrofos,hifens,aspas (‘,,~,%,C,,” ”, 


Um detalhe a mais: se vocé quiser apenas mudar as frases de loadings ndo precisa usar este recurso,basta que 
apenas use usufrua do documento de definicdo para tal fim. 


Quarto passo: Substituindo os arquivos originais pelos editados 


Depois de toda alteracdo, feche o QueenBee. Volte a pasta onde esta o HEDExtract e desta vez ATIVE O 


PROGRAMA “HEDEdit”. Execute 0 programa, vera que ele éigual ao do segundo passo. Porém, dessa vez, vocé ira digitar o 
caminho dos arquivos editados. Se todos esses arquivos PAK e QB que vocé abriu com o QueenBee estdo na mesma pasta que 


vocé criou antes, basta digitar aquele mesmo caminho do segundo passo. No exemplo, 


"D:/projeto_traducao". 


Agora os arquivos ficardo que nem no DVD normal, junte aos demais arquivos de seu guitar heroe crie a iso com a ajuda do 
programa imgburn,que sera explicado logo mais como gravar seu projeto por ele. 


Enfim,resumindo... 


Tipo, é basicamente isso. Vocé muda um nome aqui e outro ali, troca as informacgdes que tem, e salva. 


CAPT - 19 
PRrOCESSt DE Aa tLe At se 


Bom, agora que estamos com tudo editado thnagens Usicas,mensagens de loading) esta na hora 
de finalizarmos o processo de edicao para “AES Br? seguinte seja a de gravacao. 
\ 


yy 


Depois de preencher todos esses textos,editar as imagens e fazer todas as configuragdes do Pseudo salve sua 
configuracgao no “BLOCO DE NOTAS” ou seja, .TXT 


Por exemplo, minha configuracdo.txt (ou nome que desejar salvar) 
e deixe todas as alteradas na pasta /gui 


entao vamos comegar a fazer as alteragdes para suas Screens ser importadas no Guitar Hero Ill e 
consequente mente suas musicas. 


Va em Iniciar e depois “Executar” la digite: CMD ENTER 
Depois Digite: 
cd\ ENTER 


cd\gui ENTER 


minibuildgh3 -d minha_configuracao.txt E:/ input/ output/ temp/ ENTER 


E:/ ->Ea letra referente a meu drive virtual (como explicado em 
capitulos anteriores) 


minha_configuracao,txt € o nome do arquivo de texto ao qual é o responsavel pela troca de imagens e frases de 
loadings 


Detalhe: se caso apenas vocé queira APENAS substituir as musicas,deixando preservado as imagens e mensagens de 
loading o comando a ser digitado sera como o exemplo abaixo: 


cd\ ENTER 
cd\gui ENTER 


minibuildgh3 E:/ input/ output/ temp/ 


A diferenca que aqui ndo temos o comando “-d minha_configura¢ao.txt” 


De inicioa pasta output ndo possui nenhum arquivo nela(vazia) depois do processo de finalizacgdo veja como ela 


fica: 
MUSIC ee Bevery ‘pal 
Pasta de arquivos le pol hel o ADP 
DATAP.HED DATAP. WAD 
Arquivo HED Arquivo WAD 
405 KB 409,642 KB 


i rag svBRGIGm vil 


\ # 


\ q ges 
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Muitos costumam ter problemas com seus primeiros hacks na hora de executar 0 comando " 
" Onde: ghhack eB a 


’ C:\WINDOWS|\system32\cmd.exe -/o)x 


Microsoft Windows &P [versao 5.1.2666] a 
<C> Copyright 1985-2661 Microsoft Corp. 


Pec:\Documents and Settings\Dark Shadow>cd\ 
mc :>\>cd\gui 
C:\guidminibuildgh3 -d config.txt G:/ input/ output/ temp/ 


Input directory should only countain chart/song pairs. it currently contains an odd number 
Error building song list : 


C=\guid_ 


Esta mensagem significa que vc possui um numero excedente de chrats/musicas em seu projeto. 
Por que isso ocorre? Raz6es possiveis: 


> Nome interno da musica na configuragao da chart nao corresponde ao nome da musica atual (recém nomeada por 
vc) Ex: m_01_sucesso.chart > m_01_sucessso.mp3 


>Nomes repetidos; 
Ex: m_01_sucesso.chart 
m_0O1_sucesso.mp3 

(repetido) 


>alguns arquivo de extensao diferente no meio; (0 permitido é somente chart , mp3 e ogg) 

>um das misicas possuirem imagens ocultas nelas 

>Numero excedente de musicas e charts no projeto(o numero de arquivos devem ser pares,nao impares ) 
Ou ainda a seguinte mensagem: 


C:\WINDOWS\system32\cmd.exe -|0 x! | 


Microsoft Windows #P [versao 5.1.2666] 
opyright 1985-2661 Microsoft Corp. 


C:\Documents and Settings\Dark Shadow>cd\ 
r\>cd\gui 


C:z\guidminibuildgh3 -d config.txt G:/ input/ output/ temp/ 
Here is the songs I found =: 
: Fury Of The Storm by DragonForce (year : 2064) with offset 2358 (m_@2_fury_of_The_storm.chart,. m_@2_fury_Of_the 
m.mp3> and with replay_gain of 6.866006 
2 : Dragon Force — Heart of a Dragon by Artist Cyear : 2008) with offset @ (m_@3_Heart_of_a_Dragon.chart. m_@3_Hear 
_Dragon.mp3> and with replay_gain of 6.666008 
: Trail Of Broken Hearts by DragonForce year : 2605) with offset @ (m_@4_Trail_Of_Broken_Hearts.chart. m_@4_Trail 
roken_Hearts.mp3> and with replay_gain of 6.600600 
: Epitafio by Titas Cyear : 26062) with offset @ ¢s_@2_epitafio.chart. s_@2_epitafio.mp3> and with replay_gain of 


= metalicca — For Whom the Bell Tolls by Artist Cyear : 2608) with offset @ ¢s_8@3_metalica_For_Whom_the_Bell_Tol 
st. s_@3_metalica_For_Whom_the_Bell_Tolls.mp3> and with replay_gain of 6.006800 
4 : Valley of the Damned by DragonForce Cyear : 260603) with offset @ ¢bh_@2_Valley of _the_Damned.chart, b_@2_Valley 
e_Damned.mp3> and with replay_gain of 4.666606 
47? : Above the Winter Moonlight by Dragon Force year : 2668) with offset 4549 ¢b_@3_Above_the_Winter_Moonlight.cha 
| 83_Above_the_Winter_Moonlight.mp3> and with replay_gain of 6.606800 


6/8... 
72 222 


85.71% 


An error occured : Error replacing images/highway/big_lighning@1.img.ps2 with raios.png : Error reading raios.png : 
leToOpenFile ‘raios.png’ (null> 


Significa que ha algo de errado com uma de suas imagens,neste caso demonstrado acima é algum problema com 
minha imagem raios.png entao, que fazer? Apagar o link que da erro na defini¢ao ou corrigir a imagem em 
ques tao,que pode ser o nome diferente do da definigao ou mesmo espacos em branco no final do link. 


Outra coisa que pode ocorrer: 


C:\WINDOWS\system32\cmd.exe 


faMicrosoft Windows XP [versao 5.1.2606] 
<C> Copyright 1985-2661 Microsoft Corp. 


C=\Documents and Settings\Dark Shadow>cd\ 
iC =\>cd\gui 


C:\guirdminibuildgh3 -d config.txt G:/input/output/temp/ 
invalid number of mandatory arguments 


sage : 
minibuildgh3 [-d definitionfile.definition 

Where 
igamefiles_dir is 

input_dir is the 
output_dir is the PATH to the directory where o 
ittemp_dir is the name of a directory containing teé 


rd definition.def is an optionnal switch that poi file containing non songs definitions 


+t is an optional switch to give priority to music ¥i' ags 


iC =\gui> 


Por que isso ocorre? Certamente ao digitar o comando 


instead of charts 


info 


entre as palavras. 


>| 


Uma dica especial sobre a defini¢ ao: 
Deixe pelo menos quando criar sua defini¢ao oito espacos da esquerda para direta exemplo: 


it ple - 
Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda 


#Example file of various non song related stuff 
#lines starting with a # are comments 

#loading screen texts 

#there are 37 of them 

fad igerecnie ys 


loading screen 1 
loading screen 2 
loading screen 3 
loading screen 4 
loading screen 5 
loading screen 6 


QUI TEMOS 8 ESPACOS IGUAIS 


screen 
screen 9 

loading screen 10 
loading screen 11 
loading screen 12 
loading screen 13 
loading screen 14 
loading screen 15 
loading screen 16 
loading screen 17 
loading screen 18 
loading screen 19 
loading screen 20 
loading screen 21 
loading screen 22 
i screen 23 
loading screen 24 
loading screen 
loading screen 
screen 


screen 
screen 34 
screen 35 
screen 36 
screen 37 


i 

= 
oO 
a 
Qa 
= 
J 

ite} 


ae 


p) 


Uma observagao a mais: (durante processo de finalizacdo) 


Pode ocorrer em um determinado momento durante o processo de finalizagao aparecer no cmd o 
seguinte que sua musica ou possui 0 (zero canais) ou | (um )canal apenas...entéo para corrigirmos 
o problema vamos usar 0 programa sound forge. 

Link: (sound forge 8) 


(exemplo) 


T == Prompt ¢ .\Olx 


CrN\buildgh3>minibuildgh3 -d buildgh3.examples. : =f /input d:/output /temp 
No input File Found ¢ 
Error building song list 
C=\buildgh3>minibuildgh3 -d buildgh3.examples.t a =/ input?’ d:/output/ temp/ 
Error building song list : Unknown format of song File AlbumArt$Small.jpg 
CoNbuildgh3>minibuildgh3 -d buildgh3.examples.txt -t d=/ input/ d:/output/ temp/ 
Error building song list : Unknown format of song File AlbumArt$mall.jpg¢ 
CoN\buildgh3 >minibuildgh3 -d buildgh3.ecxamples. <f input: d:/output/ tenp 
Input directory should only countain chart/song pairs, it currently contains an 
wdd nunber 

iyvvor building song list 


iC \buildgh3>minibuildgh3 -d buildgh3.examples.txt —t d:/ input2/ d:/output/ tenp 


ror building song list : The song File b_@1_Before_The_Storn.np3 has @ channel 
but buildgh3 only supports 2, 4 or 6 channels song Fi : 


>= \bu i ldgh3> * 


(sugest3o para pesquisa: sound forge 8) 


Abra 0 sound forge...va em process / channel converter e selecione dois canais de audio como stereo e 
pronto...salve sua musica (seja no formato ogg ou mp3 a escolha é sua) 


Outra situagao que pode ocorrer: (durante processo de finalizacao) 
i °° Prompt de comand - ol] 


: You’ 1l Always Find Your Way Back Home by Hannah Montana Cvear = 24089) with 
set 1168 ¢b_25_ You’ 11 Always_Find_Your_Way Back _Home.chart., b_25_You’ 11 Always 
s_Pind_ Your Way _ Back Home.mp3> and with replay gain of 6.880080 
Building the output 


opic de one de d:/output/MUSIC/) B59379GE. 


48 57% 


_ = SL ——— A ——$—_$—$——$———— 


Calma..nao entre em panico. Isso é perfeitamente normal Pode aguardar que o processo sera concluido sem 
problemas. (y) 


Mais um caso: (durante processo de finaliza¢ao) 


Prompt de comando 


;-chart. b 13 Schwarzweiss.mpJ> and with replay gain of 4. 408HHu 
Keep On by Ai Maeda Cyear +: 1997) with of fcet & Ch_15_ Keep On.chart, b_15_K 
> and with replay_gain of #6. 488uHuH 
[Live] hy Caetano Veloso Cyear : 1999) with offset @ Ch_16_Sozinho. 
6 Sozinho.mp nd with replay_gain of §. 868806 
An by Miley Cyrus Cyear : 2007) with offset 400 (b_17_fAs_I Am.chart,. b 
Am.nmp3> and with replay gain of 6.088000 
ictuary by Utada Hikaru ‘ ar =: 2406) with offset UW Cb_19 Sanctuary.chart 


3> and with rep gain of 


sanctuary.p 


Innocent by Wada KMouji “year 84> with offset 8 Ch_20_ Innocent.chart, b 
24 _Iinnocent.mp3> and with replay gain of #6. 4800HH 
ape 


>> =: Eseas Mulheres by Leandro e Leonardo Cyear : 1997) with offset 8 Ch_21_ Ess: 
os _Mulheres.chart,. b_21_Essa: 
If We We 
13608 <I 2 we_were_a_ movie feat_corbin_hbieu.chart, 
feat _corbin_bieu.mp3> and with replay_gain of 86. 888060 
The Deiveway by Miley Cyrus Cyear : 2088) with offset 208 ¢h_Z 
y.chart, b 2 he driveway.np3> and with replay gain of #4. 88BuHKH 
b8 = Rolling § * by Yul Cyear >: 2086) with offset @ <b_24 Rolling Star.chart. b 
24_Rolling § 3> and with replay_gain of 6.080088 
69 = You’ ll Find Your Way Back Home by Hannah Montana ye > 2009) with 
moffscet 11868 ¢€b_25 You’ 1l Always_Pind_Your_Way Back_Home .chart, You’ 11 Alway 
Find Your Way Back Nome .mp3> and with replay_gain of 6.488000 
Error opening definition file hbuildgh3.exanples definition 


O que houve? Este erro pode significar que vocé tenha digitado uma parte do comando do cmd errado ou 
esquecido de algum detalhe. 


Lembre-se: 


cd\ ENTER 
cd\gui ENTER 


minibuildgh3 -d minha_configuracao.txt E:/ input/ output/ temp/ ENTER 


E:/ ->Ea letra referente a meu drive virtual (como explicado em 
capitulos anteriores) 


minha_configuracao,txt € o nome do arquivo de texto ao qual é o responsavel pela troca de imagens e frases de 
loadings (Se esquecer do — d antes de sua configuracdo ocorrera o erro acima como na imagem) 


Detalhe: se caso apenas vocé queira APENAS substituir as musicas,deixando preservado as imagens e mensagens de 
loading o comando a ser digitado sera como o exemplo abaixo: 


cd\ ENTER 


cd\gui ENTER 


minibuildgh3 E:/ input/ output/ temp/ 


A diferenca que aqui ndo temos o comando “-d minha_configura¢ao.txt” 


Mais uma situacao: (durante processo de finalizacao) 


Keep On by Al Maeda (year =: 1997) with offset 6 Cb_15_ Keep _On.chart, 
n.np3> and with replay gain of 6.860000 
sozinho LLive] by Caetano Veloso Cyear =: 1999> with offset 6 Ch 
b_16_Sozinho.mp3> and with replay gain of 6.880800 
co I Am by Miley Cyrus (year + 2067) with offset 4686 ¢b_17_fAs 
I Am.mp3> and with replay_gain of ABneHA 
Sanctuary by Utada Hikaru Cyear +: 2866) with offset @ Ch_19_Sanctuary.chart 
19_Sanctuary.np3> and with replay_gain of 6 Bue 
Innocent by Wada Kouji <Cyear 644> with o set @ ¢h_2@_Innocent. chart. b 
nt.mp3> and with replay_gain of 6.680800 
Ee. > Mulheres by Leandro e Leonardo Cyear =: 1997) with offset @ Ch_21_Essa 
:_Mulheres.chart, b_21_Essas_Mulheres.mp3) and with replay_gain of 8.600800 
A Movie by Hannah Montana feat. Corbin Bleu r : 2609) with o 
2_ if we were_a movie feat_corbin_bieu. chart. h if_we were_a_imo 
feat_corbin_bieu.mp3)> and with replay_gain of 8.868080 
The Deiveway by Miley Cyrus ye: : 2068> with of Fset 206 ¢h_23_ the _drivewa 
; b_23_the_driveway.np and with replay gain of 6.888068 
Rolling Star by Yui Cyear =: 2606) with offset 6 Cb_24_ Rolling Star.chart,. b 
Rolling _Staw.map3> and with replay_gain of 8.880808 
69 = You’ ll Always Find Your Way Back Home by Hannah Montana (year : 2089) with 
offset 1108 (bh 25 You’ ll Always Pind Your Vay Back Home.chart,. b_25 You’ ll Alvay 
= Find _Your_Way Back_Home.mp3) and with veplay_gain of 8.608000 
Inknown section ImageHeplacement ] 


gh > 


O que houve? No documento de definicao....(Observe o fragmento abaixo ) 


[Image Replacement] 


{ 


Depois disso s6 repetir os comandos e seguir 0 processo de finalizagao normalmente. 


Outra situacao: (durante processo de finalizacao) 


52 : The Night by Disturbed Cyear =: 2068) with offset 0 ¢b_68_The_Night.chart, 
| 68 The_Night.ogg> and with replay_gain of 8.680008 
* by Disturbed Cyear : 2668) with offset @ ¢b_69_Prayer.chart. b_69_Pr 
-ogg) and with replay gain of 6.880800 
Dehumanized by Disturbed Cyear : 2008) with offset @ ¢b_16_Dehumanized.char 
16_Dehumanized.ogg> and with replay_gain of 6.088008 
2 Donkeys by Guitar Here Cyear =: 2008) with off 6 ¢b_11_12_ Donkeys .chi 
2_Donkeys.ogg> and with replay_gain of 6.680000 
e Still Burns by DragonForce (year : 2008> with offset @ Cb 
b_12_The_Fire_Still_Burns.ogg> and with replay_gain of 


3.exe 


b_13 


> The Winter 0 minibuildgh3.exe encontrou um problema e precisa ser 
_The_Winter_Storm.c fechado. 
ain of 6.068008 
59 : Glasgow Ki by Jo 
s.chart, b_15_Glasgow_ 
68 : Damage Control by 
introl rt. b_16_Damag 
H -s So Good by Joe 
‘t, b_1?_It_s So Goo Informe este problema 4 Microsoft. 


The Audience Is L Criamos um relatério de etros que vocé pode nos enviar. Esse relatério sera 


e_Audience_Is_List considerado confidencial € andnémno. 
lau gain of 6.6880 


63 =: No Boundar 
oundaries .ch Para ver os dados contidas neste relatorio de eros. clique 


: Time Traveller by 


nme _Traveller.chart, b_2 D z . = 
6S : Perpetual Burn by __Depurar Enviar relatono de eros 
Burn.chart,. b_21_Perpet 

Speed Of Light by Stratovarius (year = ZUHU) with ottset UW <(b_Z2Z_Speea_of_L 

-chart, b_z Speed_of_Light .ogg> and with replay gain of 6.800080 

: Technical Difficulti by Racer &% Cyear : 2668) with offset @ ¢b_23_ Technic 
ial Difficulties.chart, b Technical_Difficulties.ogg> and with replay_gain of 
4 . 668008 
68 =: Speed Metal Symphony by Cacophony Cyear : 2668) with offset @ ¢h_2¢ 
etal Symphony.chart. b_24_Speed_Metal_Symphony.ogg) and with replay_gain of 
515)5] 


Se vocé estava no meio de alguma operac3o, as informagdes nas quais voce 
estava trabalhando podem ter sido perdidas. 


Sole Sui 3 by Various Artists Cyear : 2008) with offs 6 ¢b_25 solosuite 
| 3.chart, b_ olosuite_3.ogqg> and with replay_gain of 6.69686868 
Building the output ... 


Step 6/8... 
99.927 
Step 1/8 


O que fazer? Abra sua definigao. Vamos agora agir por eliminagao. Delete um grupo que esteja relacionado a uma 
mesma imagem( é interessante que antes de apagar que vc faga um backup ) execute o processo..faga isso até 
descobrir qual das imagens pode estar causando esse erro....depois que a descobrir veja quais seus possiveis erro e 
corrija-a .S ainda sim 0 erro persistir... melhor revisar suas mtisicas/charts. 


Mais uma outra situacao: (durante processo de finalizacao) 


aE C:\Windows\system32\cmd.exe o||-6 Es) 
Microsoft Windows [versdo 6.1.7600) a 
Copyright ¢c> 2609 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. 


iC:\Users\Dark Shadow>cd\ 

IC:\>cd\gui 

iC=\guidminibuildgh3 F:/ input/ output’ temp/ 
INo input file found ¢ 


rror building song list : 


C= \guid_ 


O que fazer? Mesmo que vocé queira apenas trocar as a imagens é essencial que na pasta input tenha pelo menos 
uma chart+mp3(ou ogg) 


Mais umerro: 


C:\Windows\system32\cmd.exe {roel =) |e] 
Microsoft Windows [yversao 6.1.7666] a 
Copyright <c> 2689 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. 


C:\Users\Dark Shadow>cd\ 
C=2\>cd\gui 


C:\guidextract_img F:/ temp/ outimg/ 

Error in building list of files : Error extracting data.wap and data.hep : Can’t 
open datap.hed 

Error in building list of p files : Error extracting data.wap and data.hep : Can 
’t open datap.hed 


IC =\gui> 


Como resolver? Simples. Isso significa que ou vocé esta tentando extrair diretamente do DVD-game ou esta 
tentando extrair do drive virtual sem haver nada emulado nele. Verifique isso. Se 0 erro persistir recrie sua imagem e 
faga 0 processo novamente. 


C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - |) x} | 


EaMicrosoft Windows XP [versao 5.1.2666] 
<C> Copyright 1985-2661 Microsoft Corp. 


C:\Documents and Settings\Dark Shadow>cd\ 


nec: \guidminibuildgh3 —-d config.txt G:/ input/ output/ temp/ 
Here is the songs I found : 

Fury Of The Storm by DragonForce (year : 2004) with offset 2350 (m_@2_fury_of_The_storm.chart, m_@2_fury_Of _the 
im.mp3> and with replay_gain of 6.660600 
2 : Dragon Force —- Heart of a Dragon by Artist (year : 2008> with offset @ ¢m_@3_Heart_of_a_Dragon.chart,. m_@3_Hear 
ia_Dragon.mp3> and with replay_gain of 6.660000 

Trail Of Broken Hearts by DragonForce Cyear : 2065) with offset @ ¢(m_@4_Trail_Of_Broken_Hearts.chart,. m_@4_Trail 
Broken_Hearts.mp3> and with replay_gain of 6.806000 
Soa Epitafio by Titas Cyear : 2662) with offset @ ¢s_@2_epitafio.chart. s_@2_epitafio.mp3> and with replay_gain of 


metalicca — For Whom the Bell Tolls by Artist Cyear : 2008) with offset @ ¢s_@3_metalica_For_Whom_the_Bell_Tol 
art, s_@3_metalica_For_Whom_the_Bell_Tolls.mp3> and with replay_gain of 6.600000 
46 : Valley of the Damned by DragonForce (year : 2063) with offset @ (b_@2_Valley of _the_Damned.chart, b_@2_Valley 
le Damned.mp3> and with replay_gain of 6.660000 
47 : Above the Winter Moonlight by Dragon Force Cyear : 2068) with offset 4549 ¢bh_@3_Above_the_Winter_Moonlight.cha 
| 83_Above_the_Winter_Moonlight.mp3> and with replay_gain of 6.666000 
Building the output ... 


|, ae “1s 


Step 
buildgh3 finished. 


iC =\guid. 


exemplificativa 


(J output a 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


G- ¥ Ea: i) |v] 


-) C:\guijoutput 


\ DATAPD.HDP 


Po DATAPF.HDP 
Tarefas de arquivo e pasta } MUSIC FE , 
| saa 


» 


=) Criar uma nova pasta : — 
A] Publicar esta pasta na Web DATAP.HED \ DaATAP.WwaD 


kaf Compartilhar esta pasta 


« 


Outros locais 


» 


Detalhes 


output 

Pasta de arquivos 

Data de modificacao; hoje, 28 de maio de 
2009, 19:56 


A © 
S . a. agora que 4am | ( 
tos adeatractarrrenrty 


Vara 


Bom,o que agora faremos sera demonstrar como proceder agora que o processo de finalizacdo foi finalizado e os 
arquivos aos quais contenham nossas modificagdes serdo passados ao dvd.aqui sera mostrado a vocé como 
organizar primeiramente esses arquivos. 


- Copie agora todos os arquivos do game original para uma pasta qualquer criada por vc em seu pc; 


i SYSTEM 
Discagem rapida IOP MOVIES 
1 KB 
em) MUSIC SOUNDS CO STREAMS 


DATAP,. WAD DATAPD,HDP 
Arquivo WAD FEE Arquivo HDP 
415.402 KB HH 79 KB 


SLUS_216.72 
Arquivo 72 
2.564 KB 


DATAP,HED 
Arquivo HED 
405 KB 


DATAPF.HDP 
Arquivo HDP 
71 KB 


(Arquivos do game original) 


DATAPD.HDP DATAPF.HDP 
pete Seaidiad Arquivo HDP Arquivo HDP 
sot ce aa 79 KB 71 KB 
DATAP.HED DATAP. WAD 
Arquivo HEC Arquivo WAD 
405 KB 409.642 KB 


(Arquivos gerado pelo processo de finalizagdo encontrados na pasta output) 


Estes arquivos sdo os que deverdo ser copiados para a pasta que vocé criou e copiou os arquivos do game original. 


DICA IMPORTANTE: 


Os arquivos “data.hedpd”,”datapf.hdp”,”datap.hed” e “datap.wad” ,este podem ser enviados a pasta que estdo os arquivos 
originais de gh3 e serem substituidos normalmente, MAS,sera com a pasta “music” que teremos que dar uma atencdo especial. 


Por que atencado nesta pasta “music”? 


Normalmente vocé apenas a pegariae a jogaria normalmente na pasta dos arquivos originais de gh3 e substituiriajporém pode 
ocorrer casos em que o game fique lento,o que certamente ndo seria bom a vocé. 


Vamosver o que tem dentro da pasta music do projeto: 


Este sdo os arquivos contidos na pasta 
“music”,pasta que foi gerada com os 
5 demais arquivos dentro da “output” 
através da acdo do programa 
minibuildgh3,durante o processo de 
finalizacdo. 


ceueee 
ceuey 


As pastas 200,125,150, estas referem-se as batalhas,ndo é recomendado que as delete na tentativa de economizar espaco. 
Caso o faca correra o risco de ter suas batalhas travando. 


Como proceder entdo com a substituigdo? 


Bom, para ter certeza que nada travarad,ou mesmo ficara lento, pegaremos o conteudo de cada pasta e enviaremos todo o seu 
conteudo para a pasta de destino,no caso outra so que na pasta music do game original de mesmo nome: 


cocues 
cece 
vecee 


Exemplo: 


Vamos selecionare abrir para visualizar o contetdo da pasta zero (0) 


ceueu 
ceueu 


Este 6 seu conteudo: 


OODSE836., IMF 
Arquivo IMF 
36,864 KB 


OODSE836., ISF 
Arquivo ISF 


766 KB 


OEDBS70B. IMF 
Arquivo IMF 
4,608 KB 


OFS90888, IMF 
Arquivo IMF 


19,965 KB 


OFS90888,1SF 
Arquivo ISF 


768 KB 


OFECO?44,. IMF 


vo IMF 


OFECO?44, ISF 
Arquivo ISF 
1,024 KB 


044B43D8. IMF 
Arquivo IMF 
6.144 KB 


- Selecionaremos todo este conteudoe enviaremos a pasta de mesmo nome na pasta music do game original que foi copiado 
para uma pasta criada por vocé em seu hd. 


- Repita esse processo com todas as pastas até terminar todas. Feito isso passemos para o proximo capitulo. 
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Abra o ImgBurn e clique em “Write files/folders to disc” (6 uma pasta seguida de uma flecha(>) e um CD) 


What would you like to do? 


Qe© pre 


Write image file to disc Write files/folders to disc 


Org Sg 


Create image file from disc Create image file from files/folders 
O- 9 g>© 
Verify disc Discovery 


Manuel will show you to your rooms - if you're lucky, 


Selecione a gravadora (ja com a midia virgem dentro) e em “settings” defina a velocidade a ser gravada e o numeros de 
copias(no caso 1 copia) 


- Velocidade quanto menor melhor (minimo 1x — 4x Maximo) 


File View Mode Output Tools Help 


Source 


pF CtCCid 


SONY DVD RW AD-720 
Current Profile: N/A 


Destination 


© Lest Mode M] verify 


Settings 


Write Speed: x [vl 
Copies: (1 [wl 


Device Not Ready (Medium Not Present) 


Na aba “Labels”: 


Volume Label: 

1SO9660: escreva GH3C 
Joliet: DEIXE EM BRANCO 
UDF: escreva GH3C 


Volume Identifiers: 
Deixe tudo em branco menos “Publisher” escreva PLAYSTATION. 


o>) ImgBurn (. o 
File View Mode Output Tools Help 


Salis Information | Device | Options | Labels | Advanced | 


1509660; | GH3C 


Joliet: | 


UDF: = GH3C 


Yolume Identifiers 


System: 
a Volume Set: | 
Destination 
<2 [0:0:0] SONY DYD RW AD-72004 (E:) | Data Preparer: 
(Y Ditest Mode Verify Lome) Application: 


LO y 
V/ > Ce) Ss attiizy 


Device Not Ready (Medium Not Present) 


Agora no lado esquerdo clique na pasta com uma lupa que estaem cima de um X vermelho e abra as pastas que estdo na 
pasta output na seguinte ordem: 


IOP 

MOVIES 
MUSIC 
SOUNDS 
STREAMS 
DATAP.HED 
DATAP.WAD 
DATAPD.HDP 
DATAPH.HDP 
SLES/SLUS 
SYSTEM 


Para adicionar AS PASTAS clique em: “browser for a folder...” e procure pelas pastas de seu GH recém criado. 


File View Mode Output Tools Help 


Source 


Image Information 

Gi Number of Eile Unknown 
Gi) 

Gil Tomber of Folders: Unknown 
Gi! 


Gi! Total File Size: Unknown 


Total File Sectors; © Unknown 


Image Size: Unknown 
Image Sectors: Unknown 


Min. Req. Media; = Unknown 
Free Space: Unknown 


Destination 


“@ Free Space: 23.305.540 KB (22 GB) 


To) 
D>) 


Para adicionar os arquivos clique em “Browse a for a file” e procure pelos arquivos de seu hack recém criados. 


© ImgBurn mex 
File Yiew Mode Output Tools Help 
Source Information | Options Labels | Advanced | 
lv ct 
— age Information 
an Number of Files: Unknown 
Grit — Number of Folders: Unknown 
tes x Total File Size: Unknown 
GiiDé Total File Sectors: © Unknown 
G:\Dé zz) : 
G:iDé Image Size: Unknown 
G:\Dé Image Sectors: Unknown 
G:\SL ; ‘ 
Giisy a Min, Req. Media; = Unknown 
Free Space: Unknown 
Destination { 0% 
\v| 
‘Se Free Space: 23,289,440 KB (22 GB) 
rae) ’ 
J b Ce) es 0 
Ready 


ird-los do aue fazer: aa 


‘Se Free Space: 23,289,440 KB (22 GB) 


To) 


E clique no botdo “BUILD” que esta no canto direito embaixo, espere ele gravar o game! 


©) ImgBurn Eo 
File View Mode Output Tools Help 
maurice Information | Options | Labels | Advanced 
| tc (t;”™”™TCTLTLTCTCTCt‘“‘(MCéitd 
oe Image Information 
coy 8 Number of Files: Unknown 
G:iMUSI 2 Number of Folders: Unknown 
tere x Total File Size: Unknown 
G\DATE Total File Sectors: © Unknown 
GHDATE g 
G:\DATE Image Size: Unknown 
Gi\DATE Image Sectors: Unknown 
G:\SLUS ; ; 
G:\SYST a“ Min, Req. Media: = Unknown 
Free Space: Unknown 
Destination 
¥\@ 


Auto [] 


»ird-los do aue fazer. 


PRONTO! SEU PROJETO ESTA GRAVADO! AGORA TESTE-O EM SEU PS2! 


CAPITULO 12 ' 
' Conid CaTRAR As CHARTS 
De. = ari ie fi! 


Para vocé extrair as chart's do GH3 vc precisara: 
-GH3 Song Editor V1.0: 
http://savefile.com/files/1461724 


- Ter feito o processo de extracdo de imagens do GH3, pois vocé usara a pasta "temp" 


12: Abra o programa e clique em ''Load PAKs" 
(©) GH3 Song Editor v1.0 by Leff (fey | 
PAK Files: 

== 


(extract_dir/songs) 


Export Mid.qb 


O as «chart 


Import Chart 
Chart Source: 


- 


Status: 


Va até oseguinte diretorio: 


C:\TEMP\EXTRACT_DIR\songs 


Abra a pasta songs!! 


Agora aparecera os arquivos das musicas, como na imagem: 


ae [&] GH3 Song Editor v1.0 by Leff Jog ~— 
[| PAK Files: El 
Look in: | (=) EXTRACT_DIR iy] coe 


= (© anims 
(© images k 


Documentos (& memcard 
recentes (© models 


© pak 
(3 (© scripts hy 


(© zones 


(© zones_wii 


Meu 
computador 


File name: C:\guiltemp\EXTRACT_DIR. 
rede Files of type: all Files \v] 


Meus locais de 


Escolha a chart que vc quer extrair e na janela ''Export Mid.qb'’ marque a opcdo ‘as chart '' e clique em "Export" e 


espere! 
_) GH3 Song Editor v1.0 by Leff Joe 
5 


(extract_dir/songs) 


mississippiqueen.pak.ps2 
missmurder.pak.ps2 
monsters.pak.ps2 


A chart aparecera na sua area de trabalho depois é so abri-la pelo feedback. 
Lembrete: 


nao se esquecendo é claro caso queira testa-la ouvindo 0 som,baixe a musica correspondente a chart, e coloque-a 
junto coma chart na pasta songs e nado se esqueca de configura a chart caso apareca alguma mensagem de erro 
com relacdo a musica. 


CAPITULO 18 
Comic CxTRAIR AS CHARTS 
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Mini tutorial: 

1 - Baixe o programa; 

2 - Crie uma pasta no "disco local C" ,com um nome qualquer,no caso criei uma com o nome xd; 

3 - Agora extraia o contetido do arquivo zipado para a pasta recém criada no disco local C; 

4 - Insira o dvd game do gh desejado no drive; 

5 - Agora copie todo o conteudo do dvd para a pasta recem criada no disco local C 

ge Agora com todos os arquivos do gh eos do programa extrator na pasta "xd" execute o aplicativo chartExtractor 
7- Com o aplicativo aberto digite o caminho a qual devera ser feito a extracdo. (No caso ficaria assim: C:\xd 

8 - Aguarde o processo terminar 

< Uma nova janelinha abrira. Dé ENTER; 


10 - Pronto! Agora é so conferir suas charts extraidas na pasta Charts. 


CAPIMTULe 19 
Corie CaTRAMR ds sftuss As (stu) 
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1 - Insira a game no drive; 
2 -copie todo o Dvd pro HD para alguma pasra criada por vocé com um nome qualquer; 
3 — Abra e obersev o contetdo da pasta “music” vocé vera que dentro das pastas estdo arquivos com .imf e .isf 


Arquivos .imf sdo os arquivos a quais estado a musica contida completa e .isf 6 apenas o arquivo de prévia da 
musica usado pelo GH; 


4 — Agora abra o programa msv tool; 
Download: http://www.mediafire.com/download. php?y whfjrijk qj 


Lembrando que cada .imf que tem dentro das pasta 6 uma musica, e .isf apenas um arquivo com a previa da 
musica e vocé vera que todos os arquivos estado encriptados; 


5 — Abra o programa MSN tool ; 


6 - vaiem main; 


Split MSV to MS¥S 
Decode VAG to WAY 


Create MS¥S From WAY 
Create empty MSVS 


Exit 


7 —Selecione split msv to vag 


Ele ira gerar todos os canais separados em vag ; 


oea 


wayvO.vag 


7 wav2.vag 


CfeaiP 


way3.¥vag 


wav4.vag 


wav5,¥ag 


8 - Ainda com o programa msv tool aberto vocé precisara pegar as vags geradas e transforma-las em wav em 
main selecione entdéo Decode vag to wav ; 


—) MSVTools GUI 0.1 <x) 


Main About 
Split MSY to YAG 
Split MSY to MSYS 
Decode VAG to WAY 


Create MSVS From WAY 
Create empty MS¥S 


Exit 


9 - Depois so usar 0 audacity ou outro conversor de sua preferéncia e converta 0 wav para um formato aceitavel 
pelo GH (ou MP3 ou OGG) 


Abaixo tera uma lista de musicas correspondentes ao .imf. Por que podera acontecer que a pessoa que quer extrair quira 


extrair apenas algumas musicas. Entdo por esta tabela vocé podera guiar-se melhor (no caso de hackeds de gh3 use-a como 


base.) 


GUITAR HERO III 


Artist Song Name Folder File Name 
Starting Out Small 
Foghat Slow Ride F FC3DB2E8.IMF 
Poison Talk Dirty To Me D D10828C8.IMF 
Pat Benetar Hit Me With Your 6 68E8ACFS5.IMF 
Social Distortion | Story Of My Life 2 24E5E579.IMF 
Kiss Rock & Roll All D_ | DE21ECBA.IMF 
Nite 
Your First Real Gig 
Mountain Mississippi Queen} B B2BA98AD.IMF 
Alice Cooper School's Out 8 80540F4B.IMF 
Cream Sunshine Of Your 9 9CBFESE3.IMF 
Heart Barracuda A AEE0DCS58.IMF 
Rage Against The | Bulls On Parade B B3AE1B7A.IMF 
Making The Video 
The Killers When You Were...) E E8BAF4ES.IMF 
AFI Miss Murder 9 9AC28451.IMF 
The Who The Seeker 5 5CA68A94.IMF 
Priestess Lay Down 2 24541776.IMF 
The Rolling Stones} Paint It Black 6 614910AE.IMF 
Black Sabbath Paranoid 9 9F667DE2.IMF 
Sex Pistols Anarchy In The A A86A21FF.IMF 
UK 
Sonic Youth Kool Thing 5 51AD6E8C.IMF 
Weezer My Name Is Jonas! D  |DDEBCOCE.IMF 
Pearl Jam Even Flow 8 80D135FI.IMF 
Shankers Island 
Dead Kennedys Holiday In F F6A3347D.IMF 
Cambodia 
Scorpions Rock You Like A 2 2B3B8ECO0.IMF 
Aerosmith Same Old Song & 4 4771DA76.IMF 
ZZ Top La Grange t 700C4085.IMF 
Guns N' Roses _ | Welcome To The 3 3ADA655D.IMF 
Santana Black Magic 0 00DSE836.IMF 
Woman 
The Smashing ... Cherub Rock 8 8CF2B87A.IMF 
White Zombie Black Sunshine A A9F17F64.IMF 
Tenacious D The Metal 5 54E72043.IMF 
Stevie Ray Pride & Joy 8 8EBC7218.IMF 
Vaughan 
Live In Japan 
Slipknot Before I Forget E E8AB11E2.IMF 
Disturbed Stricken A AD7C54BA.IMF 
Queens Of The ... 3's & 7's 5 52F25C10.IMF 
Muse Knights Of 3 335ASA9F.IMF 
Cydonia 
Living Colour Cult Of 2 23FCSBSF.IMF 
Personality 
B e Fo O 
Slayer Raining Blood 1 1CBD9BE7.IMF 
Eric Johnson Cliffs Of Dover € CE75E130.IMF 
Iron Maiden _| The Number Of... 4 4EE17225.IMF 
Metallica One 8 8593790E.IMF 
Steve Ouimette | The Devil Went ... F F2937A7E.IMF 


Co-Operative Encore Songs 


Beastie Boys Sabotage 7 71B14112.IMF 
The Strokes Reptilia 2 233F951A.IMF 
Red Hot Chili ... Suck My Kiss 4 4A7D84EB.IMF 
Blue Oyster Cult | Cities On Flame ... 2 2D77BC7D.IMF 
Bloc Party Helicopter 5 SA9FD9AE.IMF 
Matchbook Monsters 5 5E955837.IMF 
Romance 
Guitar Battles 
Tom Morello Guitar Battle Cc C27EFFAE.IMF 
Slash Guitar Battle F F372F551.IMF 
Lou Guitar Battle F F2937A7E.IMF 
Bonus Songs 
An Endless Impulse 1 15E308F4.IMF 
Sporadic 
Backyard Babies | Minus Celsius 5 55SE6D8D4.IMF 
Bret Michaels Go That Far 1 1A075876.IMF 
Band 
Die Toten Hosen | Hier Kommt Alex Cc C3189706.IMF 
Dope Nothing For Me 1 17C2BF3D.IMF 
Here 
Dragonforce Through The Fire 4 40797 ADD.IMF 
Fall Of Troy F.C.P.REMLX. 1 1821171E.IMF 
Gallows In The Belly Of A 0 0F590888.IMF 
The Hellacopters | I'm In The Band 6 6A9010DD.IMF 
Héroes Del Avalancha c C88D7504.IMF 
Silencio 
In Flames Take This Life 3 348C4908.IMF 
Kaiser Chiefs Ruby 3 33A522F2.IMF 
Killswitch Engage My Curse 4 48130F42.IMF 
LA Slum Lords | Down N' Dirty 1 17221CBD.IMF 
Lacuna Coil Closer 0 OFEC074A.IMF 
Lions Metal Heavy Lady 1 10172F4D.IMF 
NAAST Mauvais Garcon 5 55D68BD3.IMF 
Prototype The Way It Ends 2 2A49D730.IMF 
Revolverhead | Generation Rock ij 725509F3.IMF 
Rise Against Prayer Of The ... B B7F75EAB.IMF 
Scouts Of St. ... In Love 3 310246E3.IMF 
Senses Fail Can't Be Saved A A401F325.IMF 
The Sleeping Don't Hold Back 2 2FCD2D86.IMF 
The Stone Roses | She Bangs The ... 4 468C65SD.IMF 


O que vocé vai precisar: 
1- Audacity 
http://www.mediafire.com/download. php?zdunqgjjuc5 


2- Musica com os arquivos de instrumentos separados( ex: Song.ogg Guitar.ogg, Rhythm.ogg) facilmente 
encontrados no site Guitar Hero Creators:Masters of the customs: 


http://guitarherocreatorsmotc.hdfree.com.br/oggsmidis.html 
Como fazer: 


1- Abra o audacity e va em Editar e depois em preferéncias( ou digite Ctri+P) 


Audacity 


Exibir Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda 


Impossivel desFazer Cctrl+2 


Impossivel refazer 


Recortar 

Ctrl+Alt-+x 

CtrH-C 
Colar Ctrl+V 
Silenciar fora da Selecao Ctrl+T 
Apagar CtrlH+k 
Separar & Deletar Ctrl+-Alt+kK 
Silenciar Ctrl+-Lb 


Separar Ctrl+I 
Separar & criar novo Ctrl+-Alt+1 
Unir Ctrl+J 
Desunir Ctrl+Alt+J 
Duplicar Ctrl+D 


Areas com titulos 
Selecionar 
Encontrar cruzamentos em zera 2 


Mover Cursor 


Salvar selecao 


Restaurar selecao 


Travar area de reproducdo 


Preferéncias.., 


2- na janela que abrir do lado esquerdo tem algumas opcodes, coloque na op¢ao 


Arquivos de Audio e na parte onde tem "Ao exportar faixas para um arquivo de audio" 


marque a opcdo "Usar mixagem personalizada" Clique em Ok 


Preferencias do Audacity 


Dispositivos | Ao importar arquivos nao comprimidos 


Qualidade — OCopiar arquivo ao editar (com cépia de seguranca) 
(awe) > ©) Ler diretamente do arquivo original (mais rapido) 


Espectrograma 
Pastas 40 salvar projetos que dependem de audio de outros arquivos 


Interface ©) Sempre copiar todo o 4udio para o projeto (mais seguro) 
Lote COvNSo copiar nenhum audio 
Teclado © Sempre perguntar 


Mouse = = — 
40 exportar faixas para um arquivo de audio 


© Sempre mixar todas as Faix 
<T) Usar mixagem personalizada (p. ex. ao exportar audio em 5.1 canais}—> 


Localizacdo da biblioteca de exportacao em MP3 
Yersao da biblioteca: LAME v3.96 Localizar Biblioteca | | Copiar LAME gratuitamente 


Note: Export quality options can be chosen by clicking the Options button in the Export dialogue. 


e pronto seu audacity ja esta configurado pra fazer o que agente quer. 


3- Clique em Arquivo--> depois em Abrir... depois escolha o arquivo de Guitarra da sua musica ex: Guitar.ogg 


Selecionar arquivo de audio... 
Examinar: [=] Metallica - The Day That Never Comes iv] '€) Fd E> fa}- 


Documentos |} rhythm 
recentes Dsong 


@ | +) song 


Desktop 


Meus 
documentos 


Meu computador _ 
Nome do arquivo: rem) 


a) Arquivos do tipo: Todos os arquivos |v] 


Meus locais de [_] Abrir como somente leitura 
rede 


4- Agora va em Arquivo de novo mas dessa vez va em Importar --> Audio... e escolha o arquivo da banda ex: 


Song.ogg 


Editar Exibir Faixas Inserir 
Novo Ctrl+N 
Abrir... Ctrl+O 
Arquivos recentes 
Fechar Ctrl+Wy 
Salvar projeto Ctrl+S 


Salvar projeto como... 
Yerificar Dependéncias... 


Abrir editor de Metadados... 


Efeitos Analisar 


Finer uso. crshieel 


Exportar... 
Exportar selegao como 


Exportar titulos 


Exportar multiplos... 


Aplicar arquivo de lote... 
Editar arquivos de lote... 


Configurar pagina... 
Imprimir... 


Sair Cctrl+Q 


Ajuda 


2:00 2:30. 3:00 3:30 
. 1 a ‘ 1 ’ a t ’ . 1 a 


frei 7 


Titulos... 
MIDI... 
Dados sem formatacao.., 


Selecionar arquivo de audio... 
[=] Metallica - The Day That Never Comes iv] 


Examinar: 


2 4) quitar 
+) notes 


Documentos ws 


recentes song 
@ Gsra> 4 
Desktop 
i, 


Meus 
documentos 


Meu computador 
Nome do arquivo: | 
Arquivos do tipo: | Todos os arquivos 

[_] Abrir como somente leitura 


Meus locais de 
rede 


5 - Repita o processo 4 so que escolha o arquivo do baixo dessa vez ex: Rhythm. ogg 


obs: se sua musica nado tem o arquivo rhythm.ogg nao precisa fazer(dbvio). 


obs: essa ordem eh importante para que o qrquivo final fique com a posic¢do correta no jogo 


6- Va em Editar-->Unir 


0 ©. 2:00 


3:00 : 


Arquivo Pasi) Exibir Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda 
=| Desfazer Importar Ctrl+-Z 
=| 88) Impossivel refazer ctrl+ 
| I Recorta Ctrl 
| 4)) Separar e Recortar Ctrl+Alt+x 
———— piat Ctri--C 
-1:00 belay 
gine ost CFI 
[x] ouiter Silenciar Fora da Selecgo Ctrl+T 
JEstereo,  apagar Ctrl+K 
16 bit P' 
Separar e Deletar Ctrl+Alt-+kK 
Mudo Silenciar Ctrl+L 
Hd Separar Ctrl+I 
E | __Separar & criar novo Ctrl+Alt-+1 
/— Desunir Ctrl+-Alt+J 
Duplicar Ctrl+D 


Areas com titulos 
Selecionar 


Mover Cursor 


Salvar selecao 
Restaurar selecao 


Encontrar cruzamentos em zero 2 


116 bit PCr 


Preferéncias... 


7-Va em Arquivo-->Exportar... 


8-Escolha o nome do seu arquivo; 


Travar area de reproducdo 


9- Escolha Salvar como Arqivos Ogg Vorbis Depois clique no Botdo Salvar. 


Exportar arquivo 


Salvar 


+) guitar 
+) rhythm 
|) song 


L 


Nome do arquivo: 


M etallica - The Day That Never Comes 


(save) 


Salvar como 


fn 
'v| | Cancelar 


Arquivos Ogg Vorbis ~ 


10- Vai aparecer uma janela chamada Opcées avancadas de Mixagem 
nessa janela vocé vé como vai ficar os canais de seu arquivo o certo é ficar 
nos canais 1 e 2 os arquivos guitar 

nos Canais 3 e 4 os arquivos song 


nos canais 5 e 6 os arquivos rhythm( se a sua musica tiver esse arquivo sendo é so 4 canais) 


Se estiver como na foto abaixo so clique em Ok, se ndo estiver vocé pode colocar a posicdo correta clicando sobre 
O canal. 


Opcoes avancadas de mixagem 


Canais de saida: 6 


E depois clicando sobre o que vocé quer que fique no respectivo canal, o mesmo procedimento também pode 
ser usado para retirar de um canal; 


11- Na janela Editar metadados vocé nao precisa preencher nada so clique em Ok novamente 


Editar metadados para 0 arquivo OGG 


Pressione F2 ou clique duplo para editar. 


Nome da Tag ¥alor da Tag 


Artist Name 


Cool Edit 


Adicionar Remover Limpar 


Géneros Modelo 


12- seu arquivo vai comecar a ser convertido e estara pronto pra ser colocado no GH3 
com guitarra, baixo, e vocal\bateria separado. 


DICA para no caso se 0 som de sua musica Sair distorcida: 


Para nado correr o risco do som da musica nao ficar distorcido antes de salvar e fechar o programa,faca um teste,salve como 
dito mais acima,caso seu som saia normalmente tudo bem, MAS se ele estiver depois de salvo: 


- Salva como FIAC depois vc abre a FLACe salva como OGG. 
(sempre com os 6 canais, ou 4se nao tiver rhythm) 


Uma coisa importante que vocé precisa saber: 


Ao abrir o feedback e configurar a chart para com a musica em ogg feedback poderadar um erro e pedir para ser 
fechado.... 
Bom. O que pode estar acontecendo é que vc deve estar tentando adicionar uma chart a qual esta configurada/ligada a 
uma musica com mais de 4 canais e feedback nao suporta qualquer musica acima disso. 
O que fazer? Vc pode juntar os canais drums.rhytm,song e deixar isolado os canais guitar: 

pci ances de mbagon — a 


D.e =canal 3 
D.d =canal 4 
Rhythm.e = canal 3 
Rhythm.d = canal 4 


CAPMTULS 21 
CidDes Des 
As Ao GurTAAR AERY 1 CusTost 


Nao pule nenhum passo e nao teras nenhum erro: (Valido para arquivos em MP3) 

Bom...no Guitar Hero 3...por motivo de algumas musicas estarem altas, e algumas baixas... 

Isso da problemas no jogo...ou seja (Chiados) em algumas musicas e outras nao, 

Para resolver isso existe um programa chamado MP3GAIN Esse programa serve para varias coisas, 
E uma delas facilita ou ajustar o volume dos audios que serao importados no GH3... 

Programa simples e facil de se usar... 


Primeiramente abrao programa e selecione todas as MP3 e arraste até ele... 


— . ; ; Target "Normal" Yolume: 8g jo dB (default 89,0) 
Depois disso note uma numeracdo de audio, ou seja essa ~~> 


Entao depois de todas as Mp3 estiverem no programa...coloque "89] no Target Normal Volume... 


Feito isso...click com o botdo direito com todas as Mp3 Selecionadas e va na opgdo Apply Track Gain 
Track Analysis 
Album Analysis 


Clear Analysis 


Apply Track Gain 


Apply Album Gain 
Apply Constant Gain... 


Undo Gain changes 


Remove Tags From Files 


Play mp3 File 


Ou seja esta imagem ~~> 


Feito isso, o programa vai deixar todas as Mp3 no mesmo volume... 

Aconselho usar o volume [89 até 90] 

Depois que tudo terminar...as musicas ja serao substituidas automaticamente... 
Dai voce ja pode continuar fazendo suas edicées com os tutoriais da nossa comu! 
http://download781.mediafire.com/jazjgdjg2m0g/zoteO052wkzy/Mp3Gain.rar 


Em programas como sound forge ou audacity basta que vocé procure pelo menu volume e reduza de 2 a 3 decibéis. Ou 
até mais se char necessario. 


e¢PrTULo 22 ‘ 
RTI CRIC, 
quisuil ts any 


ChartView é um visualizador de charts/midis e é projetado para ser uma aplicacao simples, facil de usa,ver e imprimir 
arquivos(charts) de guitar hero. 


f 


| 9 Custom Chart Viewer » FAGaene Stuff \GHI\My Charty Songs\Mastodon ~ Blood and Thunder! Blood And Thunder.chart Se fore 


Fle Help 
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4 Measures - 


Vocé ainda podera conferir em sua chart/midi: star power,off set,bpm,eventos entre outros... 
Este programa alem de chart suporta a abertura direta de midis. 


-- O que necessito para rodar "Chart Viewer"? 


-NET Framework 2.0 ou superior 
WinZip (Ou equivalente) para extrair os arquivos de Chart Viewer 


Algum lugar(hd) para deixar os arquivos para o programa. 


-- Como uso o programa Chart Viewer? 

De um clique duplo em ChartViewer.exe,depois so basta que vc va em "file/open" a apartir dai buscar e abrir sua 
midi/chart 

A partir disso entao vc podera visualisar e saber o que contem eo que nao contém a sua chart/midi. 


Menu ChartViewer: 


Open 
Abre um arquivo midi/chart. 


Recent Files 
Reabre um dos 10 ultimos arquivos vistos. 


Save As 
Salve o arquivo recentemente salvo como uma nova chart. 


Save Chart Image As 
Salva uma imagem(estatica) do track correspondente. Consequentemente vc podera salvar apenas a imagem de um track 
por vez. 


Page Setup 
Pagina padrao do windows w setup para impressao 


Print 
"Print" o track atual. 


Print Preview 
Pré-visualiza e imagem que sera impressa do track correspondente. 


View Source 
Mostra a fonte de informag6ées originais do arquivo 


Insert Measures 
Insere medidas no comeco da musica. Isto é util quando vc se submeter em seu Custom Hero 


Add Offset 
Edita/adiciona offset em charts/midis 


Chart Summary 
No canto esquerdo da tela tera uma variedade de janelas com mais informacées sobre a midi/chart. 


Properties Panel 
Informagées basicas sobre o fisico da .chart/.mid file. 


Summary Panel 
Este painel oferece informacées adicionais sobre a chart/midi. Seguindo essas informagées temos induindo: 


Duration: In Min:Formato segundos.Este valor 6 uma aproximacao and Inclui qualquer espago em brenco que poderia 
aparecer no comeco da musica. 


Time Signatures: A cada tempo o sinal presente no arquivo mostrara o numero de medidas usados. 

Music Start: Mostra os offset da musica(onde foram colocados). Se ndo ha evento na musica nao sera mostrado. 
Music End: Mostra o ultimo offset no final da chart/midi. 

Average BPM: Mostra o valor da BPM na chart/midi 


Track Summary Panel 
Este painel mostra informacdes espedficos para cada track. (e.g., Expert, Guitar) 


CAPITULO 23 
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Apenas faga o seguinte: 


1 - Depois de baxar qualquer musica dessa do RB, pegue a 'pasta' com tudo dentro (guitar, rhythm, song, notes) e 
coloque dentro da pasta pra onde vc extraiu o programa ‘Overdrive to SP’, 


2 - Entao clique no arquivo 'RB2GZ2.bat', entao ele comecara a criar as 'segdes de Star Power' (detalhe: no msmo 
lugar em que fica as segdes de Overdrive), quando o programa der ok, é por que terminou (obvio) 


3 - Depois q acabar entre na pasta da musica, vai ter dois arquivos '.mid', o q esta renomeado 'notes' éo0 q esta 


com as secées de SP, eo q esta como nome 'notes RB' é a .mid original do RB msmo 


4 - Depois vocé abre no Feedback e vai ver as secdes de SP bonitinhas la no lugar, entao vocé nao tera a 
trabalheira de bota-las manualmente como tinha antes 4“ 


Primeiramente preste bem atencdo em tudo...e se o jogo por acaso "travar" 

O motivo foi: falta de atencao ao copiar os arquivos... 

Entao peco que, quem seguir minha dica e o jogo sair travando...nado venham me culpar... 
Por que essa dica é segura, testada e aprovada...Entao ai vai... 


1- Apos finalizar o game no minibuildgh3 copie todos os arquivos como diz no tutorialno “capitulo 16 —Preparando os 
arquivos/games para ser gravadono DVD A-—Preparando os arquivos. ”... 


Vocé vera o tamanho dele...se der tudo em 1 dvd ok...se ficar maior de: 4.700.000.000 bytes 
S6 fazer esse metodo :) 


Entao vamos la! 


1° Dica 


Procure nos codigos os seguintes nomes : 
Tutorial_1D 
Tutorial_3D 
Tutorial_2A 
Tutorial_1E 
Tutorial_1C 
Tutorial_2C 
Tutorial_2B 
Tutorial_3B 
Tutorial_4C 
Tutorial_1B 


Entao antes do nomes "tutoriais" tera um codigo...exemplo: 04AB43D8.IMF - Tutorial_1D 

Entao vai na pasta | Music> 0 > 04AB43D8.IMF e delete este arquivo! 

Fac¢a isso com todos os nomes "tutoriais > tutorial" isso vai fazer com que o jogo diminua bastante... 
E no jogo isso apenas afeta a opcdo "TUTORIAL" 


Creio que ninguem mexa nisso nado 6? entdo isso é totalmente desnecessario... 


2° Dica (Método usado inclusive no guitar hero III: Metallica hacked (Hacked Criado por Dudu) 
Depois va em > STREAMS\OTHER\MENMUSIC 

E delete tudo de la 

Essas sdo as musicas do menu...também diminuira bem o jogo... 


Aqui abaixo esto os codigos \/ 


\MUSIC\0O 
00D5E836.IMF - BlackMagicWoman 
OEDB870B.IMF - Tutorial_4E 
OF590888.IMF - BellyOfAShark 
OFECO74A.IMF - Closer 
04AB43D8.|MF - Tutorial_1D 


\MUSIC\1 
1A075876.IMF - GoThatFar 
1CBD9BE7.IMF - RainingBlood 
15E308F4.IMF - Impulse 
17C2BF3D.IMF - NothingForMeHere 
10172F4D.IMF - MetalHeavyLady 
17221CBD.IMF - DownNDirty 
1821171E.IMF - FCPREMIX 


\MUSIC\2 
2A49D730.IMF - TheWayltEnds 
2B3B8ECO.IMF - RockULikeAHurric 
2D77BC7D.IMF - CitiesOnFlame 
2FCD2D86.IMF - DontHoldBack 
23FCSB5F.IMF - CultOfPersonalit 
24E5E579.IMEF - StoryOfMyLife 
233F951A.IME - Reptilia 
24541776.IMF - LayDown 


\MUSIC\3 
3ADA655D.IMF - WelcomeToTheJung 
33A522F2.IMF - Ruby 
335A5A9F.IMF - KnightsOfCydonia 
348C4908.IMF - TakeThisLife 


369D215A.IMF - Tutorial_3D 
310246E3.IMF - InLove 


\MUSIC\4 
4A7D84EB.IMF - SuckMyKiss 
4EE17225.IMF - NumberOfThe Beast 
46F7D5D5.IMF - Tutorial_3A 
468C655D.IMF - SheBangsADrum 
4771DA76.IMF - SameOldSongAndDa 
40797ADD.IMF - ThruFireAndFlame 
48130F42.IMF - MyCurse 


\MUSIC\5 
SA9FD9AE.IMF - Helicopter 
5CA68A94.IMF - TheSeeker 
5E055837.IMF - Monsters 

5FECE494.IMF - Tutorial_2A 
51AD6E8C.IMF - KoolThing 
52F25C10.IMF - ThreesAndSevens 
54E72043.IMF - TheMetal 
55D68BD3.IMF - MauvaisGarcon 
55E6D8D4.IMF - MinusCelsius 


\MUSIC\6 
6A9010DD.IMF - ImInTheBand 
68E8ACF5.IMF - HitMeWithYourBes 
614910AE.IMF - PaintltBlack 


\MUSIC\7 
71B14112.IMF - Sabotage 
73AC734E.IMF - Tutorial_1E 
700C 4085.IMF - LaGrange 
729DB16E.IMF - One 
725509F3.IMF - GenerationRock 


\MUSIC\8 
8CF2B87A.IMF - CherubRock 
8EBC7218.IMF - PrideNJoy 
80D135F1.IMF - Evenflow 
822B4762.IMF - RadioSong 
80540F4B.IMF - SchoolsOut 
8593790E.IMF - One 


\MUSIC\9 
9AC28451.IMF - MissMurder 
9ACFD67B.1MF - Tutorial_1C 

9CBFE5E3.IMF - SunshineOfYourLo 
9F667DE2.IMF — Paranoid 


\MUSIC\A 
A8F9B4F9.IMEF - Tutorial_3C 
A9F17F64.IMF - BlackSunshine 
A86A21FF.IMF - AnarchylnTheUK 
A401F325.IMF - CantBeSaved 
AD7C54BA.IMF - Stricken 
AEEODC58.IMF - Barracuda 


\MUSIC\B 
B1E285B8.IMF - Tutorial_2C 
B2BA98AD.IMF - MississippiQueen 
B3AE1B7A.IMF - BullsOnParade 
B7F75EAB.IMF - PrayerOfTheRefug 
BC856D 74.IMF - ThruFireAndFlame 


\MUSIC\C 
C6E5B52E.IMF - Tutorial_ 2B 
C27EFFAE.IMF - BossTom 
C88D7504.IMF - Avalancha 
C3189706.IMF - HierKommtAlex 
CE75E130.IMF - CliffsOfDover 


\MUSIC\D 
D10828C8.IMF - TalkDirtyToMe 
DA21ECBA.IMF - RockNRollAll Nite 
DDEBCOCE.IMF - MyNamelsJonas 
DFFE846F.IMF - Tutorial_3B 


\MUSIC\E 
E7B8223E.IMF - Tutorial_4C 
E8AB11E2.IMF - BeforelForget 
E8BAF4E5.IMF - WhenYouWereYoung 
EBED68EB.IMF - SyncTestAudioAnd 
EDC8E6ED.IMF - Tutorial_1B 


\MUSIC\F 
F6A3347D.IMEF - HolidayInCambodi 
F372F551.IMF - BossSlash 
F2937A7E.IMF - BossDevil 
FC3DB2E8.IMF - SlowRide 


Abaixo vocé tera o link da comunidade,e ainda acesso a ver6es full e portables dos photoshops: 


Comunidade: Photoshop Brasil — a Melhor: http://www.orkut.com.br/Main#Community.aspx ?cmm=54939750 


Mas antes de mais nada vocé precisara de um dos programas abaixo: 
- Photoshop CS2: 


download: http://w14.easy-share.com/2772601.html 
download: http://w14.easy-share.com/2772631.html 
download: http://w14.easy-share.com/2772621.html 
download: http://w14.easy-share.com/2772071.html 


Photoshop Cs3: 

http://w15.easy-share.com/14655801.html 
http://w13.easy-share.com/14689311.html 
http://w15.easy-share.com/14700631.html 
http://w15.easy-share.com/14706721.html 


Versdo cs2 portable: 


http://w13.easy-share.com/997347.html 


Versdo cs3 portable em portugués: 


http ://rapidshare.com/files/120090421/photoshop_cs3_br_plugins_by_programas_games_e_outros.rar.html 


Versdo cs4 portable em portugués: 


http://www.mediafire.com/download.php?ozfgwvnbamn 


(casos os links aqui estejam off,procure pela comunidade indicada ou pelo Google) 


Tutorial - Mudando basicamente as cores 
Mudando a cor dos raios: 
(esta técnica pode ser usada em outras imagens) 


|- Encontre o arquivo a ser editado (neste caso usaremos a imagem dos raios da star power: 


(cor original) 
2 — Abra 0 programa photoshop (pode ser quaalquer versao no caso uso cs3); 


3 — Leve a imagem original ao photoshop: 


@ adobe Photoshop CS3 - [big_ltighning01 .img.ps2.png @ 100% (Camada 0, RGB/16)] KJcleg 


Bh arauivo Editar Imagem Camada Selecionar Filtro Yisualizar Janela Ajuda 


gal a DOP) B | ditusto: | 0 px Estilo: | Normal v | = rer ng Area de Trabalho ¥ 
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4-Agora va em “imagens/ajustes/matiz-saturacao” (atalho ctrl+u) 


@ adobe Photoshop CS3 - [big_lighning01.img.ps2.png @ 100% (Camada 0, RGB/16)] 


Th arauivo Editar Imagem Camada Selecionar Filtro Yisualizar Janela Ajuda 
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Doc: 192,0K/192,0K 
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Ctrl+L 


Shift-+-Ctrl+L 
Alt+Shift-+Ctrl+L 
Shift+Ctrl+B 


Ctrl+M 
Ctrl+B 


Ctrl 


Shift-+Ctrl+U 
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a Q" Sombra/Realce... 
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Caw 


Area de Trabalho w 


ct 


| Navegador | Historico x | 4 


ea (a big_lighning01.img.ps2.png 


bel Abrir 


x 


=p fl comadas x] 


| Normal lv Opacidade: 


Blog: CE] gf + @ Preen.: 


= 
ih, Camada 0 


5-Escolha a cor desejada e coforme for notando vera que ao mesmo tempo que muda os valores a 


imagem também muda de cor: 


@ adobe Photoshop CS3 - [big_lighning01.img.ps2.png @ 100% (Camada 0, RGB/16)] 


Bh arauivo Editar Imagem Camada Selecionar Filtro Yisualizar Janela Ajuda 
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6-Salve a imagem em PNG (ctrl+shift+s) 


Eels) 


Area de Trabalho w 


cat 


| Navegador | Histdrico x | 
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Quanto as demais imagens como a whammy ou outros elementos relacionados a star power dependendo 
do elemento sera necessdério em alguns casos fazer-se uma selecdo apenas da area que deseja e mudar a 
cor a seu gosto. 


swamp.png (este 6 outro exemplo de imagem que pode ser alterada no photoshop) 


- Tradugao Dos Menus Do PhotoShop 


Filtros — Filters 


Artistico - Artistic 

Afresco - Fresco 

Aquarela - Watercolor 

Arestas Posterizadas - Poster Edges 
Bastao de Borrar - Smudge Stick 
Espatula - Cutout 

Esponja - Sponge 

Foto Granulada - Film Grain 
Lapis de Cor - Coroled Pencil 
Neon - Neon Glow 

Pastel - Rough Pastels 

Pincela Seco - Dry Brush 
Plastificagao - Plastic Wrap 
Recorte de Arestas - Palette Knife 
Tinta-Base - Paint Daubs 

Toques de Tinta - Underpainting 


Desfoque — Blur 


Desfoque - Blur 

Desfoque de Movimento - Motion Blur 
Desfoque Gaussiano - Gaussian Blur 
Desfoque Inteligente - Smart Blur 
Desfoque Maior - Blur More 

Desfoque Radial - Radial Blur 


Tracgados de Pincel - Brush Strokes 


Arestas Acentuadas - Accented Edges 
Borrifo - Ink Outlines 

Hachura - Spatter 

Rastro da Tinta - Crosshatch 

Sumre - Sumi-e 

Tragado Angular - Angle Strokes 
Tracado Borrifado - Sprayed Strokes 
Tracgado Escuro - Dark Strokes 


Distor¢ao — Distort 


Brilho Difuso - Difuse Glow 
Cisalhamento - Shear 
Combinar - Displace 
Coordenadas Polares - Polar Coordinates 
Esferizacao - Sphrerize 
Marola - Pinch 

Ondas - Wave 

Ondulacao - Ripple 
Redemoinho - Twirl 

Suc¢ao - Ocean Ripple 
Vidro - Glass 

Ziguezague - ZigZag 


Ruido — Noise 


Adicionar Ruido - Add Noise 
Desfoque Seletivo - Despeckle 
Mediana - Median 

Sujeira e Rabiscos - Dust & Scratches 
Pixelizacdo — Pixelate 


Cristalizar- Crystallize 
Facetar - Facet 


Fragmentar - Fragment 

Meia-Tinta - Mezzotint 

Meio-Tom em Cores - Color Halftone 
Mosaico - Mosaic 

Pontilhar - Pointillize 


Acabamento - Render 


Efeitos de lluminacao - Lighting Effects 
Nuvens - Clouds 

Nuvens por Diferenga - Difference Clouds 
Reflexo de Flash - Lighting Effects 
Transformacao 3D - 3D Transform 


Nitidez Sharpen 


Arestas Nitidas - Sharpen Edges 
Mascara de Nitidez - Unsharpen Mask 
Nitidez - Sharpen 

Nitidez Maior - Sharpen More 


Croqui —Sketch 


Arestas Rasgadas - Torn Edges 
Baixo Relevo - Bas Relief 

Bico de Pena- Graphic Pen 
Carvdo - Charcoal 

Crayon Conté - Conté Crayon 
Cromo - Chrome 

Estampa - Stamp 

Fotocopia - Photocopy 

Gesso - Plaster 

Giz e Carvdo - Chalk & Charcoal 
Matriz de Meio-Tom - Halftone Pattern 
Papel de Carta - Note Paper 
Papel Molhado - Water Paper 
Reticulacdo - Reticulation 


Estilizacgdo - Stylize 


Arestas Brilhantes - Glowing Edges 
Difusdo - Diffuse 

Entalhe - Emboss 

Extrusdo - Extrude 

Indicagdo de Arestas - Find Edges 
Ladrinhos - Tiles 

Solarizacdo - Solarize 

Tracgado do Contorno - Trace Contour 
Vento - Wind 

Textura - Texture 

Bordado - Patchwork 

Craquelé - Craquelure 


Granulado - Grain 

Ladrilhos do Mosaico - Mosaic Tiles 
Texturizador - Texturizer 

Vitral - Stained Glass 


Video - Video 


Cores NTSC - NTSC Colors 
Desentrelacamento - De-Interlace 


Outros - Other 


Alta Frequénda - High Pass 
Deslocamento - Off Set 
Maximo - Maximum 
Minimo - Minimum 
Personalizar - Custom 


Digimarc — Digimarc 


Vamos citar por exemplo aqui o game guitar hero III brazucas 2 que ao ser extraido dos 


zips aparece o seguinte: 


So guitar_hero_brazucas_Il 


Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda 


0-0 #D Ae MABFeXYOR 


Endereco |} D:\guitar_hero_brazucas_II 


Nome Tamanho 

Tarefas de arquivo e pasta x @axca 7 aTAKB 
ie | Criar uma nova pasta Guitar_Hero_III_Br_2 1,950,872 KB 
Publicar esta pasta na Web ) Leia-me 1KB 

@ rv gi (=) Set list 3KB 
Compartilhar esta pasta (S}capa pias 
Sjdisco 1,150 KB 


« 


Outros locais 


- O programa gca.exe (executavel); 


http://www.me diafire.com/download. php?maimnyjjjot 


- Um arquivo .GCA; 


Tipo * Data de modificagao 
Aplicativo 7/12/2008 12:00 
Arquivo GCA 26/5/2009 14:28 
Documento de texto 1/6/2009 20:18 


Documento de texto 
Imagem no formato JPEG 
Imagem no formato JPEG 


26/5/2009 13:35 
5/5/2009 00:25 
5/5/2009 00:00 


- UM “leia-me” em txt o qual estado as instrug¢des do que fazer (pode ser que ndo venha em outros casos) 


- Um arquivo com a set list em txt; (esse set list em txt 6 neste caso do gh brazukas 2) 


- Dois arquivos em jpeg. (também no caso de gh brazukas 2 vem com duas imagens) 


Agora vamos pegar esse mouse que so deve servir para procurar por naruto ou semelhantes 


e vamos abrir 0 programa “cga_e.exe” 
o guitar_hero_brazucas_ll 


GO- Oo @ PO BAsex9y 


Endereco 9 D:\quitar_hero_brazucas_Il 


Nome Tamanho Tipo « Data de modficag3o 
Tarefas de arquivo € pasta x @uxae 376KB  Aplicativo 7/12/2008 12:00 
TE) Renomear este arquivo = Gutter _Hero_III_6r_2 1.950.872 KB Arquivo GCA 26/5/2009 14:28 
3 par Gtr ARNG i) pons 1KB Documento de texto 1/6/2009 20:18 

5) Set list 3KB Documento de texto 26/5/2009 13:35 
[) Coplar este arquivo }capa 2.362 KB Imagem no formato JPEG 5/5/2009 00;25 
cs) Publicar este arquivo na Web ®) disco 1,150 KB Imagem no formato JPEG 5/5/2009 00:00 


6) Enwiar este arquivo por emat 
XK Excluir este arquivo 


Outros locais ¥ @® Gcompressio nAtchiver (J = 
File Option Help 

Detoies Compress Folder 

gea_e Compress File 

(gasses Extract File 

Data de modiicacSo: domingo, 7 de 

Seah "12:00 ” Extract GCA Self€xtractor 

Tamanho: 376 KB Ext 


Va em “file” eselecione “extract File” 


Agora clique em “abrir” 


Arqiva «Ete Ext Fevorntes Fervamentes Apres 


°- & PO tmABex9 a 


1 ‘guitalhers brozvces tl ey x] 
z 


¢ Option Help 


Move oom 2? tome do arquivo: [Guila_Hero__Br_2 5s] 
Arquivos do tipo: [GCA Fies\* GCA) =) Cancelar } 


Agora nesta janela abaixo que surgira logo apos o clique em abrir, clique em “ok” 


Extract Option 
T” Create Folder From Archive Name, Output To This Folder 


~ Decryption 
@ None 
© Password 


~ Kepfile 


——————— eee Browse| 


Output 
@ Same As Input Folder 
© Qutput To Folder 


Priority Normal a Low 
Cancel | 


Aguarde... Vocé sabera que estara concluido quando toda a barra branca ficar 
preta...o processo de descompactacdao pode variar de acordo com o computador. Depois do 


processo concluido é so gravar seu game. 


CAPITULO 22 | 
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Primeiramente vc necessitara do programa alcohol 120% 


http://www.mediafire.com/download.php?irelojmtdza 


(instrugdes inclusas dentro do zip) 


Primeiramente baixe todas as partes do game! Em seguida apartir do primeiro e somente do primeiro zip 
do game extraia para qualquer lugar de seu pc.....as partes restantes serdo extraidas automaticamente! 


Aparecerdo dois arquivos: 


Um MDF onde esta 0 arquivo em massa; 


Um MDS no qual este 6 um pequeno arquivo e sua funcdo e guardar dados basicos sobre a imagem do game e dados para a 


gravacdo e serd este o usado pelo programa alcohol 120%. 


Agora 0 programa alcohol: 


E selecione a opcdo “ASSISTENTE PARA GRAVACAO DE IMAGEM” 


& 


Arquivo Dispositivo Yisualizar Ajuda 
Nome Enderego Tamanho Tipo Tecla de... 
EA Principal rae | gs GH3C D:\GH3C.mds 4113.62MB Imagem Media Desc... 
Y J Assistente Para Criagdo de Imagem 

) Assistente Para Gravacdo de Imagem 

Assistente para Copia de CD/DVD 
p) Localizador de Imagem 
oF Gerenciador de CD/DVD 


# Assistente para Formatar CD/DYD 


Opcdes z 


& Geral 

(om Gravacdo 

Ss | A 3 
—) Drive Virtual 


fae 4 ~ 
\=¥|  Emulagao 


» 


Ajuda 


2) Tédpicos de Ajuda 


AL) Sobre 0 Alcohol 120%... Dispositivo Status da Midia = Local da Imagem 
= ¥ SHADOW-54544278 
2, CD/DVD-ROM Virtual 
2 (F) SCSIVAX DVD /CD-ROM(O) Midia Presente -... D:\GH3C.mds 
2 (G:) SCSIVAX DVD/CD-ROM[1) Midia Presente -.... C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\DARK SHADOW'D... 
= CD/DYD-ROM Fisico 
2, (E:) SONY DVD Rw AD-72004(0:0) 


Pronto 


Em seguida vocé ira para esta janela: 


A& Alcohol 120% eo 
Arquivo Dispositivo Yisualizar Ajuda 


Principal 
Bem-Vindo ao Assistente para Gravacgao de Imagem 


Este Assistente ira ajuda-lo a gravar um Arquivo de Imagem do Alcohol 120%. 


Assistente Para Criagdo de Imagem 


xO} Assistente Para Gravacao de Imagem 
~ . ve Escolha o Arquivo de Imagem a ser gravado. 
+) Assistente para Copia de CD/DVD 5) 
3; 
9) Localizador de Imagem 
Escolher... 
“2, Gerenciador de CD/DVD Informag@es da Imagem : 


f 


Assistente para Formatar CD/DVD. 


» 


: (J Excluir 4 imagem apés a gravac3o. 
az 
©) Toricos de Ajuda : 
D Sobre 0 Alcohol 120%... Dispositivo | Status da Midia Local da Imagem 


© gy SHADOW-54544278 
©) 4 CD/DVD-ROM Virtual 


~~ Gb IF) SCSIVAX DVD/CD-ROM(0} Midia Presente -... D:\GH3C.mds 
og (G:) SCSIVAX DVD/CD-ROM(1) Midia Presente -... C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\DARK SHADOWAD.... 
© @ CD/DVD-ROM Fisico 


«Q [E:) SONY DVD RW AD-72004(0:0) 


Procure 0 arquivo de imagem alcohol que no caso O UNICO QUE APARECERA SERA O ARQUIVO MDS que como havia citado 
é o menos eo que contém as informacgdes daimagem do game para gravacao no alcohol. 


Em seguida na proxima janela: Cag 


Arquivo Dispositivo Visualizer Ajuda 


iss Principal 


Assistente Para Criacdo de Imagem 


A Alcohol 120% - Assistente Para Grava¢ao de Imagem 


Bem-¥indo ao Assistente para Gravacao de Imagem 
Este Assistente ira ajuda-lo a gravar um Arquivo de Imagem do Alcohol 120%. 


Assistente Para Gravagdo de Imagem 
Escolha o Arquivo de Imagem a ser gravado. 


Assistente para Copia de CD/DVD 5) 
S) 

Localizador de Imagem Biba 

Gerenciador de CD/DVD Informacdes da Imagem : 


- P 


Abrir 
Geral Resumo_ 


Examinar, | Ss Disco local (D:) 


= 2 BS minhas imgens @ GH3C 


(muittimidia 
Documentos | @)Outros 
recentes @ programas 


@ Faltextos Abre com: ly Alcohol 120% 


VWHROCL 


Assistente para Formatar CD/DVD 


» 


Tipo de arquivo: MDS Image 


@ web designer Li 
Desktop Ke FINAL_FANTASY_12 cal Ds 
gH3c 
« Tamanho: 4,21 KB (4.314 bytes) 
. \e 
a J] Tamanho em disco: 8,00 KB (8,192 bytes) 
Meus 
@) Téricos de ajuda Horaneriys Criado em: hoje, 24 de maio de 2009, 08:45:08 
WD sobre o alcohol 120%... I Disposiive | gs Modificado em: hoje, 24 de maio de 2009, 08:55:11 
; ©  SHADC Meu computador Acessado em: hoje, 24 de maio de 2009, 15:11:03 
Sop 
0 | 
ip Atributos: Somente leitura Oculto a ado... 
inh | a Nome do arquivo: GH3C a Oo ee 
G3 CDs . 
2 om] Hoek is. de Arquivos do tipo: | Todas 4 
nd 


{ 


rere e 


Tendo encontrado seu arquivo MDS clique em abrir: 


Ficara assim na janela: 


Tamanho | Tipo 


| Tecla de . 


Bem-¥indo ao Assistente para Grayagao de Imagem 
Este Assistente ira ajuda-lo a gravar um Arquivo de Imagem do Alcohol 120%. 
n 


Escolha o Arquivo de Imagem a ser grayado. 


D) |D:\GH3C.mds ] 


Informagdes da Imagem : 


‘Tipo: Imagem Media Descriptor 


Endereco: Dy 
Nome: GH3C.mds 
GH3C.mdt 
‘Tamanho: 4113.62 MB 
Sesso: 1 
Trilha: 1 
Sessdo 01: 


Trilha 01: DVD, Tamanho: 21061 76(4.02 GB), Endereco: 000000 


(J Excluir a imagem apds a gravagSo. 


Préximo > Cancelar 


hin dn hd foi 


DL anal da lennanen 


Clique em PROXIMO... 


E na janelinha seguinte: 


Tamanho | | Tecla de. 


Joe 


Prepare sua Grayadora de CD/DVD 
Por favor, escolha a sua Gravadora de CD/DVD preferida e as opgdes de gravagdo 
nq 
@) Gravadora de CD/DVD 
nad Gravadora de CD/DVD (E:] SONY DVD Rw AD-7200A4(0:0) iy] 


Velocidade de Gravagdo 


i Informagdes 


Miultiplas Gravadoras de CD/DVD 
4 R:, Opgdes de Gravacdo 
=} Método de Gravagao : DVD DAO ™) Gravar 


nc (J Simulagao 
is 


Numero de Cépias : 


Ativar Tecnologia Buffer Underrun. 


Twente s 


a 


T 


Defina a velocidade a ser gravado (quanto menor a velocidade melhor para seu ps2) Minimo: 1x Maximo:4x . Mas lembre-se 


de definir a velocidade ja com a midia virgem no gravador. 
Feito isso e velocidade de gravacdo definida,clique em INICIAR. 


PRONTO! SEU GAME QUE ESTAVA EM IMAGEM MDS E MDF ESTA GRAVADO! 


eAPituLoee 
iRAUA IDO ilAGE sls ey cd dno 


H 
/ 7] 
| aa . 
a ow 
a 
ly 'y; ISS 
¢ eg torent fil bin <b | sets 


1 - Va em "Imagem,projeto,copia": 


Fx - (Ze 
3 Copiar CD inteiro 
@ Alternar para o Nero Burning ROM “ Cria uma cépia de um disco inteiro. 
Avancado 2 
4 ones Copiar DYD inteiro 
: ve) Cria uma cépia de um DVD inteiro 
| | it Salvar faixas de audio 
i | Seer ev PTO TT ETO RE TEN Tn TST FE TDN ET TT TNS TE TT TTT CD 
| i} Copiar Faixa de dados H Imagem do disco ou projeto salvo 
i e ieperecen Grava um disco a partir de uma imagem de disco armazenada no disco rigido. 


a Informagées sobre o disco 
iy Criar capas e etiquetas 


Gravadora 
Selecione a gravadora a ser utilizada 


& E:HL-DT-ST DVDRAM G5A-T20N ») 


(usar Gravador de imagem 


"ss IniClar eC ROM ual 


2 — Clique em “Imagem do disco ou projeto salvo” 


3 — Procure entéo por sua imagem (iso); 


Eentao quando a encontrar,selecione-o e clique em ok(abrir); 


4 — Nesta janela Defina a velocidade(entre 2x a 4x),selecione,defina a gravadora de dvd: 


A Opcées finais de gravacao 


Opcées de gravacao 


llique em Gravar para iniciar o processo de gravacdo 


4x (5.540 KB/s) 


& E:HL-DT-ST DYDRAM G5A-T20N 
2.4x (3.324 KB}s) 


2x (2.770 KBjs) 
1 


4rq, de imagem: 


[¥] Gravar Titulo (Texto do CD); 
[desigar computador 20 Finaizar prtista(Textodocoy, [Td 
7 —— Idioma: | v } 


Numero de cépias: i 


(Dl Verificar os dados no disco apés a gravacSo 


Agora clique em “gravar” 


| Com <i. SEU et Aine 3 


Uf 


capitulo vocé vif blender a) divi seul 
iP 
Otiso) em Bilas partes comp Hina il 


o” i} 


== = 
= SZ ose 
a 


Primeiro va na pasta onde encontra-se sua imagem, depois clique com direita do mouse em dma do arquivoe selecione 
“adicionar para o arquivo...” 


Abrir com 
“see BaAdicionar para o arquivo... 

SBadicionar para “GH3C. rar" 

Scomprimir @ enviar por e-mail... 

Scomprimir para "GH3C. rar" e enviar por e-mail 
SeExtrair arquivos... 

SeExtrair aqui 

Wm Sextrair para GH3C\ 

| cD WinZip » 


i 


Enviar para » 


| Recortar 
Copiar 


Criar atalho 
Excluir 
Renomear 


Propriedades 


Geral | Avangado | Arquivos | Seguranga | Hordrio | Comentérios 


Nome do arquivo 
guitar-hero rer 


Método de atualizagao 
[Adicionar e substituir arquivos 


Peffis.. 


Formato do arquivo Opgdes de Compressdo 


@ RAR Excluir arquivos apds compressao 
©zpP Criar arquivo SFX 
Criar arquivo sdlido 
Método de compressdo Incluir verificagao de autenticidade 
| Otimo = | Adicionar registro de recuperacao 
Tamanho do volume, bytes | Testar arquivos comprimidos 
| Bloquear arquivo 
3.5": 1457664 
wee 210 100: 98078 kb 


CD700: 700 mb 
DVD+R: 4481 mb 
Auto-detectar 


Vamos fazer com o que o programa dividaem partes de 100Mb aproximadamente selecione neste caso a opc¢do “zip 100 
98.078Kb” (Vocé pode se quiser compactar e dividir em partes de 200mb, para isso basta adicionar um “1” na frente do valor 
98.078Kb -----------> 198.078Kb) 


(Quanto ao “método de compressao:” é interessante que vocé deixe selecionado em “Best(6timo)” Assim vocé tera uma 
compressdo bem melhor e mais efetiva. ) 


Obs: No campo “nome do arquivo” vocé pode se quiser por um nome a qual sera posto em todas as partes .rar de seu 
game. Na imagem acima vocé vé “guitar-hero.rar’ se eu quise-se poderia por,por exemplo “foto_pessoal.rar” 


Feito isso,clique em OK e aguarde o processo. Pronto sua imagem esta zipada e dividaem partes. 
Vocé pode baixar o winrar por aqui: 


http://w16.easy-share.com/1699946075.html 
(ou vc pode baixar se preferir pelo google “winrar corporate” Um versdo que acho excelente) 


CAPTULG 30 
Li deo orl © PROGRAMA AysPLAT 
(AReunnos Bigcos Cond TERM Moke 
Col nome momeQG2, nomeG03 AIG...) 


Bom vcs ja devem ter visto games e hackeds com as terminacdes por exemplo em: 


rar.oo1, rar.002 ou mesmo zip.001 e etc... muitos tem pproblemas em fazer a unido desses arquivos entao uma das solucdes 


indicadas é o programa HJSPLIT 
O que é HISPLIT? 


HJ-Split € um pequeno software capaz de dividir arquivos de todos os tipos, de modo a transforma-lo em varias partes 
pequenas para serem gravadas em CD, DVD, enviadas por email e muito mais. 


Para partir seus arquivos em quantas partes desejar, vocé so precisaraindicar o tamanho maximo de cada uma das divis6es. 
Desta forma, ele ira separar o seu arquivo grande em diversas partes do tamanho selecionado por voc. 


Sem problemas com tamanhos 


Muitas vezes, quando voce vai gravar um arquivo em um CD/DVD é impossivel, devido ao tamanho ocupar um espacgo maior 
do que o suportado pela midia. Este problema ocorre também no momento de enviar um arquivo poremail ou de hospedar 
algo nosinumeros sites de armazenamento gratuito disponiveis na internet. 


Normalmente, tanto os provedores de email, quanto os sites de armazenamento gratuito possuem umlimite de arquivos a 
serem anexados em seus servicos. Portanto, se aquilo que sera compartilhado ultrapassa este valor, vocé ficara 
impossibilitado de fazé-lo. 


Tutorial de como usa-lo para unir e dividir arquivos: 


Depois de ter feito o download de todas as partes, coloque-as todas em uma mesma pasta sem alterar 0 nome. 
Depois abra 0 programa. 


Vai aparecer essa imagem: 
(split 1) 
o 


o-oo # fess x 


- DiPAOSEOS Cy 2 tec 


» Be 


95/PERET) 2000 


4 cbryeto{a) sahecsormctss) 


————ey ‘ 
Pearce) eee Bua Bi kom +) Cen +) & testo Rae Oe 130 
I ———————————————— — 


Clique em" Join" 


2) ' | 


° . =) =) t 4 ig & a” 
iG) betpciteatah | Selnct the ferst input file nig|8« 
. 2 . cr t- 


Eaewer (he 


Latour 
D (VO 2005.12.08 JAR) L feo~erne-Oad - Live in USA at et Merrer Aree Quy 31, 


7% ; —) Merwe doer: iDVD 21d 12 J MRIL Aa err Cel -Live nl | a 
© downioad’e Siete [uke Lan] 


Soqvenedo lio 001 apt tex =|] Cancale 


Provate mcarnneful description of your the thet is varwable to users that drwnined your bles. aa 
«| > 
@) coche ‘i O han 


Pe ee ee ee. CT ee 
(split2) 


Vai aparecer primeiro essa tela roxa que esta atras. 


Nela, clique em ''Input File". Dai vai aparecer para escolher 0 arquivo, dai é s6 escolher 0 arquivo com 
extensao 001 e abrir. Depois disso vai juntar os arquivos e dar um aviso quando estiver pronto. 


Pra quem quiser usar esse programa pra dividir arquivos pra upar, eu 0 acho interessante um pouco mais que 
0 winrar, pois é infinitamente mais rapido e nunca deu problema de ter arquivos corrompidos no meio... 


Dividindo: 
Bom, pra isso é sé irem "Split" na tela inicial. 


Vai aparecer uma tela semelhante a de juntar os arquivos.. Clique em ''input file'' escolha 0 arquivo e coloque 
"abrir", depois é so escolher o tamanho em kb ou mb e apertarem'"'start"... Ta pronto! 


Download do programa: 


Bom proveito e boa sorte. (y) 


g 
- 

fun hata ath Ee 
Neste capitulo. se¥ina apt der como'ck Yu torrent 


+{ 
a 
| aa, 
j ’ 


Fs jx riigay H@ 


Clique no icone indicado na figura acima. 


“Select Source 
C:\Documents and Settings\Administrator|Desktop\Filmes\The + 


- 
2 Torrent Properties fh 
wh 


Trackers; Wito:/ftpb.tracker.thepiratebay .org/announce 


Wiest —— ww 


Piece size: (auto detect) nd 
Beis. 
Start seeding Private torrent 
—_—_ 5- Silt —_— 
WV, 
Create and save as... Close 


1- Clique em “add file” para seledonar um arquivo (sd o filme - .avi) ou “add directory” para selecionar uma pastacom o filme 


e as legendas etc. 


2- Digite o endereco de anundo do tracker de sua preferé€nca (URL de anuncio). Nesse exemplo eu usei o track do PirateBay: 
http://tpb.tracker.thepiratebay.org/announce 


> Se for usar mais de um tracker, deixe uma linha em branco entre os enderecos (Valeu Distanasia!) 
Mais trackers: 

http://tracker.openbittorrent.com:80/announce 

http://tracker.publicbt.com:80/announce 


http://tracker.bittorrent.am:80/announce 
3- Faga o comentario que achar conveniente 
4- Em “Other”: 


Se vc deixar a op¢do “start seeding” habilitada, o torrent sera carregado automaticamente apos a criacdo. 
Sugiro deixar desabilitada, criar o torrent, fazer o upload para o trackere depois abrir o torrent 


Deixe a opcdo “private torrent desabilitada. Private torrent serve para trackers privados que ndo usam DHT (Distributed Hash 


Table = Tecnologia conhecida por trackerless: tipo de transferénciaem que cada usuario funciona como um tracker. Em 
arquivos compartilhados por esse método, ndo é necessario se conectar a um tracker central. 


5- Clique em “Create and save as” 


Select where to seve the torrent 


The Picture of Doston Gray 1945 CATVRO Xv e, | 
~ Canc ry 


Tomert thes 


Escolha a pasta onde deseja salvar o arquivo .tor. Clique em “save”. 
Pronto! Vc ja criou o arquivo torrent. 


Agora faca 0 upload para o tracker (no caso PirateBay - 6 so entrar em http://thepiratebay.org/ e procurar por “enviar torrent™ 
ou “upload” etc). 


Depois de fazer o upload, abra o arquivo .tor com o utorrent (duplo clique no arquivo .tor ou diretamente do Pirate Bay). 


@® add New Torrent 


xion. Gray. 1945_CATYRip Xvi).CC-1b_avi 


Skip hash check. 
+ Rent torrerk 
—————<—<—<——— 


Torrest Contents 


Name: The.Pkture.of .Dorian.Gray.1945.CATYRip.Xvid.CC-rb. ani 
Comment: 


Sate: 800 MB (disk space: 10.3 GB) 
Date: 31/8/2007 11:28:15 


Name 


Nao esqueca de mandar salvar na pasta onde se encontra 0 seu filme. E como se vcestivesse baixando, mas ofilme ja esta la. 
ihe Pxtuze. of Dorian. Gay. IMS.CATVROVOCC<b.at 1 GOOMB = ME2. 9%) Chechen 3, O utorrent fara uma verificacao e.. 


Othe Picture.ct Dorian. Gray. 1MS.CATYRD.XviD.CC-rb.evi * ~=B00MB Seeding " comecara a semear! 


rreetar Editor WO. 2 BETA x 


File Edit Select Yiew Options Playback Help 


Cut 1) Copy [7°) Paste G Undo @ Redo , Reset Note States 


Track 4 


Track 3 


Track 2 


Track 1 


Track 0 


Time 


Comecando 


O Freetar Editor 6 um programa usado para a criag¢do de musicas para jogos de simuladores de guitarra, como o 
Guitar Hero e o Frets on Fire. 


Abrindo o arquivo 


Para abrir um arquivo.sng no freetar, va em File > Open, ou apenas use a tecla de atalho Ctrl+O, e depois 6 s6 
continuar a edita-la. Mas as vezes quando vocé salva, quase nunca vocé consegue abrir o arquivo de novo, sempre 
da um erro, normalmente esse: 


OH NO! An Error Occured In The Program! 
Below is some information to help track down the root of the problem! 
Message To User: 


|I/0 Exception when attempting to load song from file. 


Error Information 


Exception Name: ‘rg.apache. xerces. internal. mpl. io, MalformedByteSequenceException 


Message: _[Invalid byte 1 of 1-byte UTF-8 sequence, 


Stack Trace: java.aut.EventDispatchThread.pumpEvents # 


java.awt.EventDispatchThread. pumpEvents 

java.awt.EventDispatchThread.run(Unknow) 
2 

ae es | 


Dismiss This Dialog 


Mais ainda sim é possivel abrir o seu arquivo.sng, para comecar, abra a sua .SNG com o 
bloco de notas. Abrir com 


1 Escolha o programa a ser usado para abrir este arquivo: 
Arquivo; MATERIALIZE.sng 


Programas 


@ Programas recomendados: 
'D Bloco de notas 
@ Firefox 

an Outros programas: 

&\) Adobe Photoshop C52 
A) apache 
A Aplicativo WordPad MFC 
@) Conexdo de area de trabalho remota 
EF] corelpraw(r) 
FLYPlayer | 
Foxit Reader, Best Reader for Everyday Use! 


WY. rte 


¥| 


Sempre usar 0 programa selecionado para abrir este tipo de arquivo 


Procurar... 


Se o programa desejado nao estiver na lista ou no computador, vocé pode 
procurar o programa adequado na Web, 


Entdo depois de aberto o seu arquivo.sng no bloco de notas, aparecera muitas coisas sobre ele, titulo, banda, ano, muitas 
coisas, e também tera o <MusicDirectoryHint>, que 6 o caminho do diretorio do arquivo de audio que voce esta usando, e é 
com ele que nos iremos mecher... 


Seu arquivo.sng vai estar mais ou menos assim no bloco de notas: 


BD. MATERIALIZE - Bloco de notas (fel) 
Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda 
<?xml version="1.0"?> “w 
<Song> 
<Properties> 
<Version>0,1</Version> fe 
<Title> 18_-_materialise. mp3</Title> 
<Artist>No Artist Set</Artist> 
<Album>No Album Set</Album> 
<Year>O0</Year> 
<BeatsPerSecond> 16,0</BeatsPerSecond> 
<BeatOffset>0.0</BeatOffset> 
<HammerOnTime>0,.25</HammerOnTime> 
<PullOfffime>0,25</PullOfffime> 
<AllowableErrorTime>0.25</AllowableErrorTime> 
<Length>224,809</Length> 
<MusicFileName> 18_-_materialise. mp3</MusicFileName> 
<MusicDirectoryHint>C:\Documents and Settings\Zweross\Desktop/Musics</MusicDirectoryHint> 
</Properties> 
<Data> 
<Note time="1.0" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="1.3125" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="1.4375" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="1.5625" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="1.8125" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="2.0625" duration="0.0" track="0" /> 
<Note time="2.375" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="2.6875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="2.875" duration="0,0" track="1" /> 
<Note time="3.1875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="3.3125" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="3.5625" duration="0.0" track="0" /> 
<Note time="4.0" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="4.3125" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="4.5" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="4.6875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="4.875" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="5.1875" duration="0.0" track="0" /> 
vv 


Apos achado o <MusicDirectoryHint>, vocé tera que trocar o Diretério da sua MP3, pela a do seu arquivo.sng. 


DB. MATERIALIZE - Bloco de notas See) 


Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda 


<?xml version="1.0"?> ] 
<Song> 
<Properties> = 
<Version>0,1</Version> 
<Title>18_-_materialise. mp3</Title> 
<Artist>No Artist Set</Artist> 
<Album>No Album Set</Album> 
<Year>O0</Year> 
<BeatsPerSecond> 16.0</BeatsPerSecond> 
<BeatOffset>0.0</BeatOffset> 
<HammerOnTime>0.25</HammerOnTime> 
<PullOfffime>0.25</Pullofffime> 
<AllowableErrorTime>0,25</AllowableErrorTime> 
<Length>224,809</Length> 
<MusicFileName> 18_-_materialise. mp3</MusicFileName> 
<MusicDirectoryHint>C:\Documents and Settings\Zweross\Desktop/Freetar Editorl< /MusicDirectoryHint> 
</Properties> 


<Data> 

<Note time="1.0" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="1.3125" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="1.4375" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="1.5625" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="1.8125" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="2.0625" duration="0.0" track="0" /> 
<Note time="2.375" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="2.6875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="2.875" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="3.1875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="3.3125" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="3.5625" duration="0.0" track="0" /> 
<Note time="4.0" duration="0.0" track="3" /> 
<Note time="4.3125" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="4.5" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="4.6875" duration="0.0" track="2" /> 
<Note time="4.875" duration="0.0" track="1" /> 
<Note time="5.1875" duration="0.0" track="0" /> 


Salve o arquivo, e agora tente abri-lo no Freetar Editor, vai dar certo, s6 que vai pedir para vocé colocar o 
arquivo.mp3 de novo. 


F3 Please Locate 03 God Of Thunder.mp3 


(© Castanho v) & PES 


(© 39_emoticons_ineditos__3_bonus_-_will_smith (3) Nova pasta 
(© Ava's, Signs (© Nova pasta (2) 
Documentos =|) Brothers_Game (@ Photoshop C52 
recentes =) cddvdgen © rb-kedl 
(© Computacao Grafica (© Restoration 
{© corel drawn 12 (© Saint Seiya - Soldier Dream 
(© Danilo musics (© sites 
(© Dio - Stand Up and Shout (© soldier_dream_br 
(© Fotos (© StudioBR 
Pe] Freetar Editor (9 Tales 
{> Freetar_Editor by Rafael Castanho (© Tales of Eternia - Original Soundtrack 
{© ghimag (© The Devil Went Down to Georgia 
(© Kashmir (© You Give Love 4 Bad Name 
(5 KISS - Deuce 
| KISS - Shock Me 
{© MID's score hero 


File name: 03 God Of Thunder.mp3 Open Music File 
Meus locais de 
rede Files of type: Files named '03 God Of Thunder.mp3' 


documentos 


Meu 
computador 


E pronto, vocé ja pode voltar a editar o seu arquivo.sng. 


Freetar Editor (Girl Money) 
File Edit Select View Options Playback Help 


os Cut (>) Copy [FyPaste @ Undo @ Redo ® Reset Note States 


Notes 


Track 4 


Track 3 


Track 2/0 


Track 1 


TrackO| Bae Boe = Bee 


Time 


Song Controls 


CAPITULO 33 
Midd uDLOTECA Ao 
youTu Be com ds ude dulds 


http://www.youtube.com/user/DW8XD#g/u 


